KAPITOLA I.
Definicia
Alertovanie — upozornenie, Ze superi mézu potrebovat vysvetlenie. Spdsob alertovania
méze byt stanoveny usporiadatel'skou organizaciou.
Bali¢ek — 52 hracich kariet, s ktorymi sa bridz hra..
Body za zdvihy — body ziskané stranou hlavného hrac¢a za splnenie zavazku (vid pra-
vidlo 77).
Ciastoény zavézok - zisk 90 a menej bodov za zdvihy v jednom rozdani.
Drazba — 1. Postup uréenia zavazku pomocou po sebe iducich hlasok.
2. VSetky hlasky urobené v danom rozdani (vid pravidlo 17E)

Druh zavéazku — farba alebo bez tromfov menovana v ponuke.
Druzstvo — 2 alebo viac dvojic, ktori hraju pri 2 réznych stoloch na opacénych stranach
na spolo¢ny vysledok. ( propozicie mézu povolovat druzstva zlozené z viac nez 4 hra-
cov).
Farba — jedna zo 4 skupin kariet v bali¢ku, oznatena charakteristickym symbolom : pi-
ky (#), srdce (¥), karo (#), trefy ().
Hlaska — akakolvek ponuka, kontra, rekontra alebo pas.
Hlavny hra¢ — hra¢ strany, ktora urobila poslednt ponuku, ktory ako prvy pontkol druh
zavazku menovany v poslednej ponuke. Hrac¢ sa stava hlavnym hra¢om po odkryti zacia-
toéného vynosu ( vid pravidlo 54A pre pociato¢ny vynos mimo poradia).
Honér — eso (A), kral (K), ddama (Q), dolnik (J) alebo desiatka (10).
Hra — 1. Zisk 100 alebo viac bodov za zdvihy v jednom rozdani.

2. Suhrn drazby a zohravky urcitého rozdania.
IMP (Medzinarodné sutazné body) — jednotka vyhodnotenia vysledku pridelovana podfa
prevodnej tabulky uvedenej v pravidle 78B.
Klamliva hlaska — umyselné a podstatné odchylenie od predpokladanej honérovej sily
alebo dizky vo farbe.
Kolo — dalSie herné obdobie, pocas ktorého hraci maju zohrat' uréeny pocet rozdani.
Kontra — hlaska nasledujuca po ponuke sutaze, zvySujuca sadzbu za splneny alebo
porazeny zavazok (vid pravidla 19 a 77).
Konvencia — 1. Hlaska, ktora na zaklade partnerskej dohody podava int informaciu ako
je navrh kone€ného zavazku v menovanom druhu zavéazku, alebo ina informacia ako in-
formacia o honérovej sile alebo dizke (trojlist alebo dIhsi) vo farbe ponuky.Dohoda o ho-
nérovej sile neznamena konvenciu.

2. Hra obrancu podavajuceho informaciu na zaklade dohody, nie bezné-

ho usudku.
Krabica — sutazna krabica, tak ako je popisana v pravidle 2.
List — karty rozdané 1 hracovi alebo ich zvySok.
Na rade — hrac je na rade k drazbe alebo ku hre v momente ked je opravneny draZit
alebo hrat kartu.
Nadzdvih — kazdy zdvih ziskany stranou hlavného hraga naviac nad stanoveny zava-
zok.
Néprava nezrovnalosti — Uprava postupu umoziujuca pokial sa da normalne pokra-
¢ovanie po vzniku nezrovnalosti.



Nepriznanie farby — pridanie karty inej farby hrac¢om, ktory méze priznat' farbu alebo
splnit vynosovu pokutu.
Nezrovnalost' — odchylenie od spravnych postupov popisanych v tychto pravidlach.
Obranca — super hlavného hraca.
Partner — spoluhra¢ hrajlci na rovnakej strane proti druhym dvom hra¢om.
Pad — zdvih, ktory chyba strane hlavného hraca ku spineniu zavazku ( vid pravidlo 77).
Pas — hlaska hraca, ktory v danom drazbovom kole nechce urobit ponuku, kontrovat
alebo rekontrovat.
Ponuka - prislub ziskat aspoii uréeny pocet zdvihov v menovanom druhu zavazku.
Poradie — smer hodinovych rugiciek, v ktorom sa rozdava, drazi alebo pridava ku
zdvihu.
Prémia - body pripocitavané k bodom za zdvihy ( vid pravidlo 77).
Priznanie farby — pridanie karty vo farbe vynosu.
Rekontra — hlaska nasledujlca po kontre supera, zvy$ujuca sadzbu za splneny alebo
porazeny zavazok ( vid pravidla 19 a 77).
Rozdanie — 4 listy tak ako boli rozdané a uloZené do sUtaZnej krabice uréenej ku hre
v danom kole sutaze.
Slem — zavazok ziskat' 12 zdvihov ( maly slem) alebo 13 zdvihov ( velky slem ).
Super — hra¢ opacnej strany
Sutaz — sutaz sa sklada z 1 alebo viacerych sutaznych kél.
Sataziaci — 1 hrac v satazi jednotlivcov ; v parovej sutazi 2 hradi hrajuci ako partneri
pocas celej sutaze : v sutazi druzstiev 4 alebo viac hracov, ktori tvoria druzstvo.
Suatazné body — jednotka vyhodnotenia vysledku zalozena na porovnani s 1
alebo niekofkymi inymi vysledkami.
Stav hier — podmienky, ktoré ovplyviiuji vysku prémie a vysku pokuty za pady & (vid
pravidlo 77).
Strana — 2 hragi, ktori tvoria partnerstvo proti druhym 2 hragom.
Tichy hra¢ — 1. Partner hlavného hrac¢a. Hra¢ sa stava tichym hraGom po odkryti po-
Ciatocného vynosu.

2. Karty partnera hlavného hraca, akonahle su vylozené na stol po pocia-
toénom vynose.
Tromf — karta vo farbe koneéného zavazku ( ak nie je druhom kone¢ného zavazku
.bez tromfov* )
Upraveny vysledok — vysledok stanoveny veducim ( vid pravidlo 12). Tento vysledok
je ,umely“ alebo ,upraveny®. 1. Umely upraveny vysledok je pride-
[ovany namiesto riadneho vysledku, ak nie je mozné normdlny vysledok zistit' alebo
odhadnut' ( napr. ked v désledku nezrovnalosti nemohlo byt rozdanie zohrané ). 2.
Upraveny vysledok prideli veduci jednej alebo obidvom stranam namiesto vysledku do-
siahnutého po nezrovnalosti.
Ved(ici — osoba poverena riadenim sutaze a uplatfiovanim tychto pravidiel.
Vynos — prva karta pridana ku zdvihu.
Vynos poéiatocny — karta vynesena k prvému zdvihu.
Zahranie — pridanie 1 karty z listu ku zdvihu, véitane pogiato¢ného vynosu.



Z4avéazok — zavazok strany hlavného hracga ziskat v menovanom druhu zavazku pocet
zdvihov ureny konecnou ponukou, nekontrovanych, kontrovanych alebo rekontrova-
nych.
Zdvih — vysledok rozdania je dany poétom ziskanych zdvihov. Zdvih je tvoreny 4 kar-
tami postupne pridavanymi jednotlivymi hra¢mi v smere hodinovych ruciciek.
Zohravka — 1. Suhrn vsetkych zahrani.

2. Doba, pocas ktorej je rozdanie zahrané.
Zostava — ¢ast kola hrana bez postupu hracov.

KAPITOLA ILI.

Uvodné ustanovenia

PRAVIDLO 1 — Bali¢ek kariet — Poradie kariet a farieb

Sutazny bridz sa hra s balickom 52 kariet po 13 kariet v kazdej zo 4 farieb.
Farby su zostupne usporiadané : piky (#), srdce (¥), kara (¢), trefy (#). Karty
su zostupne usporiadané : eso (A), kral (K), dama (Q), dolnik (J), 10, 9, 8, 7,
6,5,4,3,2.

PRAVIDLO 2 - SUTAZNA KRABICA

Kazdé rozdanie uréené ku hre v danom kole je uloZzené v sutaznej krabici.
Krabice su ocislované. Su tvorené 4 priehradkami pre 4 listy oznaCené sveto-
vymi stranami : Sever (North), Vychod (East), Juh (South), Zapad (West).
Rozdavajuci a stav hier su uréené takto :

Rozdavajuci Sever Krabica 1 5 9 13
Rozdavajuci Vychod Krabica 2 6 10 14
Rozdavajuci Juh Krabica 3 7 11 15
Rozdavajuci Zapad Krabica 4 8 12 16
Obidve strany v prvej hre Krabica 1 8 11 14
Sever - Juh v druhej hre Krabica 2 5 12 15
Vychod - Zapad v druhej hre  Krabica 3 6 9 16
Obidve strany v druhej hre Krabica 4 7 10 13

Rovnako su oznacdené krabice pre rozdanie 17-32 a pre kazdu dalSiu skupinu
16 rozdani. Krabice nezodpovedajuce uvedenym podmienkam sa nepouZiva-
ju. Ale ak je takato krabica pouZita, plati oznaCenie krabice pre celé sutazné
kolo.



PRAVIDLO 3 - USPORIADANIE STOLOV

Pri kazdom stole hraju 4 hraci. Stoly su ocdislované v poradi uréenom veducim
sutaze. Veduci oznali 1 smer ako Sever. Ostatné strany su v normalnom
vztahu svetovych stran k Severu.

PRAVIDLO 4 - PARTNERSTVO

4 hraci pri stole tvoria 2 partnerské dvojice : Sever — Juh a Vychod — Zapad.
V parovej sutazi alebo v stretnuti druzstiev hraju sutaziaci ako dvojice alebo
druzstva a ich partnerstvo trva po&as celého kola (s vynimkou pripadu, ked
veduci ur€i nahradnika ).

V sutazi jednotlivcov sutazi kazdy hra€ samostatne a partnerstvo sa pocas ko-
la meni.

PRAVIDLO 5 — URCENIE MIEST

A. Vychodzia pozicia
Veduci ur€i na zacCiatku kazdého kola vychodziu poziciu kazdému su-
taziacemu (jednotlivcovi, dvojici, druzstvu). Ak nie je nariadené inak,
mdbzu si ¢lenovia kazdej dvojice alebo druzstva vybrat medzi pridele-
nymi miestami. Hra¢, ktory si zvolil uréitid svetovu stranu, mdze
v priebehu kola zmenit’ stranu len na prikaz alebo s povolenim vedu-
ceho.

B. Zmena svetovej strany alebo stola
Hraci menia svetové strany alebo postupuju k dalSiemu stolu podla
pokynov veduceho.Veduci je zodpovedny za jasné oznamenie poky-
nov.Kazdy hrac¢ je zodpovedny za vystriedanie podla pokynov vedu-
ceho v stanovenom €ase a nasledné zaujatie spravneho miesta.

KAPITOLA IIl.
Priprava a postup

PRAVIDLO 6 — MIESANIE A ROZDAVANIE

A. MieSanie
Pred zaciatkom hry sa kazdy baliCek riadne zamie8a. Ked poZiada
ktorykolvek zo superov, karty sa zloZia.

B. Rozdavanie

Karty musia byt rozdané licom nadol, po jednej, do celkového poctu
13 kariet v jednom liste. Kazdy list sa potom vloZi licom nadol do jed-



nej zo 4 priehradiek krabice. DoporuCuje sa rozdavat karty v smere

hodinovych ruciciek.

Pritomnost obidvoch dvojic

Ak neurci veduci inak, pri mieSani a rozdavani ma byt pritomny aspon

jeden zastupca kazdej dvojice.

Nové mieSanie a rozdévanie

1. Chybne rozdané alebo odkryté karty
Ak sa zisti skér ako drazba zacne pre obidva strany ( vid pravidlo
17A), Zze karty boli chybne rozdané alebo Ze hra& mohol zahliad-
nut’ lice niektorej karty z iného listu, musi sa mie$anie a rozdava-
nie opakovat.

2. NezamieSana alebo nerozdana karta
Ak bolo rozdané zo zrovnaného bali¢ku kariet bez mieSania alebo
bolo rozdanie hrané uz v inom kole, nemézZe byt vysledok rozda-
nia uznany.

3. Na pokyn veduceho
Pri dodrzani pravidla 22A méze veduci poziadat o nové mieSanie
a rozdavanie z akéhokolvek doévodu, ktory je v sulade
s pravidlami ( avSak vid pravidlo 86C).

Veduci urci spésob mieSania a rozdavania

1. MieSanie vykonavané hracmi
Veduci mdze dat pokyn, aby bolo mieSanie a rozdavanie urobené
pri stole bezprostredne pred zaciatkom hry.

2. Veducim
Veduci méze sam vopred zamiesat a rozdat.

3. Pomocnikmi
Rozhodca méze poverit’ svojich pomocnikov alebo iné uréené o-
soby, aby vykonali mieSanie a rozdavanie vopred.

4. Iné spbsoby pripravy rozdania
Veduci mbéze stanovit iny spésob pripravy rozdania.

Zdvojenie rozdania

A

Ak to vyzaduje pouzité usporiadanie, méze byt podla pokynov vedu-
ceho zriadend 1 alebo viac presnych kopii povodnych rozdani.

PRAVIDLO 7 - KONTROLA KRABIC A KARIET

Umiestnenie krabice

Krabica s rozdanim, ktoré ma byt zohrané, zostava lezat v strede sto-
la pokial nie je hra ukonéena.



B.  Vybratie kariet z krabice
Kazdy hra¢ vyberie svoj list z priehradky zodpovedajucej jeho svetovej
strane.

1. Prepoditavanie kariet
Hrac je povinny prepocitat’ svoje karty licom nadol, aby sa uistil,
ze ma presne 13 kariet. A az potom, ale skor ako urobi hlasku, je
hra¢ povinny prezriet si lice svojich kariet.

2. Zodpovednost za vlastny list
Kazdy hrac¢ poc€as hry sa stara o svoje karty a nedovoli, aby sa
pomieSali s kartami iného hraca. Hra€ sa nesmie dotykat inych
kariet ako svojich vlastnych po&as hry ani po jej skon€eni bez po-
volenia veduceho. (Hlavny hra¢ vSak hra kartami z listu tichého
hra¢a podla pravidla 45).

C. Vratenie kariet do krabice

Po skonéeni hry hra¢ ulozi svojich pédvodnych 13 kariet do priehradky

zodpovedajucej jeho svetovej strane. Karty nemaju byt z krabice zno-

va vybraté v nepritomnosti zadstupcu kazdej strany alebo veduceho.

D. Zodpovednost za spravny postup
Kazdy sutaziaci, ktory zostava pritomny pri stole po dobu trvania kola,
je zodpovedny za dodrZiavanie spravnych podmienok pre hru.

PRAVIDLO 8 —- POSTUPNOST ZOSTAV

A.  Pohyb krabic a sutaZiacich

1. Pokyny veduceho
Veduci sutaze zoznami sutaziacich so spravnym pohybom krabic a
sutaziacich.

2. Zodpovednost za pohyb krabic
Ak neur¢i veduci inak, je za podanie odohranych krabic ku sprav-
nemu stolu pre dalSiu zostavu zodpovedny hra¢ na Severe pri kaz-
dom stole.

B.  Koniec zostavy
Zostava kon¢i v okamihu, ked veduci da pokyn k zaciatku dalSej zos-
tavy. Ked v tejto chvili eSte pri niektorom stole hra neskongila, pokra-
Cuje zostava pre tento stél dokial neddjde k premiestneniu hracov.



C. Koniec poslednej zostavy a koniec kola
Posledna zostava a tym aj celé kolo konci pre dany stél vtedy, ked su
zohrané v8etky rozdania uréené ku hre pri tomto stole a vysledky boli
bez namietok zapisané do prislusnych formularov.

KAPITOLA IV.

VSeobecné pravidla o nezrovnalostiach

PRAVIDLO 9 - POSTUP PO NEZROVNALOSTI

A. Upozornenie na nezrovnalost

1.

Pocas drazby

Kazdy hra¢ mdze upozornit na nezrovnalost po&as drazby,
pokial mu to pravidla vyslovne nezakazuju, a to aj ked' je alebo
nie je na rade k drazbe.

Pocas zohravky

(@)

(b)
(1)
()

Hlavny hrac¢ alebo ktorykolvek z obrancov méze pocas
zohravky upozornit na nezrovnalost, pokial mu to pra-
vidla vyslovne nezakazuju.

Tichy hrag (prava tichého hra¢a su obmedzené pravid-
lami 42 a 43)

Tichy hra€ nesmie upozornit na nezrovnalost poc¢as
zohravky, ale moze tak urobit po jej skonéeni.

Tichy hra¢ sa mbze pokusit zabranit hlavnému hraco-
vi v nezrovnalosti (pravidlo 42B2).

B. Po upozorneni na nezrovnalost’

1.

Privolanie veduceho

(@)

(b)

Kedy privolat veduceho

Akonahle je na nezrovnalost upozornené, musi byt
privolany veduci.

Kto smie privolat’ veduceho

Ak je na nezrovnalost upozornené, méze veduceho
privolat fubovolny hra¢ véitane tichého hraca.
Uchovanie prav

Privolanim veduceho nie je hra¢ zbaveny ziadnych
prav, na ktoré by mal inak pravo.

Prava superov

Skutoénost, Ze hra¢ upozorni na nezrovnalost spbso-
benu vlastnou stranou, neovplyvni prava superov.



2. Dalia draZba alebo zohravka
Hra€ nesmie podniknut Ziadnu akciu, pokial veduci nevysvetli
vSetko, €o sa tyka okolnosti spésoby napravy nezrovnalosti a
stanovenia pokuty.

Pred¢asna naprava nezrovnalosti
Pred€asna naprava nezrovnalosti vinnikom mébze mat za nasledok
dalSiu pokutu (vid vynosové pokuty podla pravidla 26).

PRAVIDLO 10 - STANOVENIE POKUTY

Pravo stanovit’ pokutu
Pravo stanovit pokutu ma len veduci. Hraéi nie su opravneni zo svojej
iniciativy pokutu urcovat (alebo sa pokuty zriect).

ZruSenie pokuty alebo zrieknutie sa pokuty

Veduci méze prijat alebo zrusit' pokutu alebo sa zriect pokuty, ucine-

nej hrdom bez jeho pokynov.

Volba po nezrovnalosti

1. Vysvetlenie mozZnosti
Ak poskytuju pravidla po nezrovnalosti pravo volby medzi via-
cerymi moznostami, veduci vysvetli vdetky moznosti.

2. Volba medzi viacerymi moznostami
Ak si ma hra¢ po nezrovnalosti vybrat medzi viacerymi moz-
nostami, musi tak urobit bez dohody s partnerom.

PRAVIDLO 11 - ZANIK PRAVA POKUTOVAT

Akcia nevinnej strany

Pravo pokutovat nezrovnalost mdze zaniknut, ak podnikne ktorykol-
vek hrac nevinnej strany akukolvek akciu pred privolanim veduceho.
Veduci rozhodne o zaniku prava pokutovat v pripade, ked nevinna
strana mohla mat prospech z naslednej akcie supera, ktory si nebol
pokuty vedomy.

Nezrovnalost oznamena divakom

1. Divaci nevinnej strany
Pravo pokutovat nezrovnalost méze zaniknut, ak by bolo na
nezrovnalost najprv upozornené divakom, za ktorého pritom-
nost pri stole zodpoveda nevinna strana.

2. Divaci vinnej strany
Pravo na napravu nezrovnalosti méze zaniknut, ak by bolo na
nezrovnalost najprv upozornené divdkom, za ktorého pritom-
nost’ pri stole zodpoveda vinna strana.



Proceduralna pokuta po zaniku prava pokutovat
Aj v pripade zaniku prava pokutovat podla tohoto pravidla moze vedu-
ci udelit proceduralnu pokutu (vid pravidlo 90).

PRAVIDLO 12 - VOINE ROZHODOVANIE VEDUCEHO

Pravo pridelit upraveny vysledok

Veduci méze pridelit upraveny vysledok alebo upravené vysledky

z vlastnej iniciativy alebo na Ziadost' ktoréhokofvek sutaziaceho, ak je

k tomu opravneny podfa tychto Pravidiel, alebo ked':

1. Pravidla nestanovia odSkodnenie
Veduci je opravneny pridelit upraveny vysledok ked usudi, ze
Pravidla nestanovuju nevinnej strane odSkodnenie pre pripad
konkrétneho poru$enia Pravidiel superom.

2. Rozdanie sa neda zohrat
Veduci prideli umely upraveny vysledok, ak sa domnieva, Ze
neméze byt urobend Ziadna néaprava, ktora by umoznila nor-
malne zohranie rozdania (vid pravidlo 88).

3. Bola uplatnena nespravna pokuta
Veduci prideli umely upraveny vysledok, ak bola uplatnena
nespravna pokuta.

Upraveny vysledok sa neda pridelit pre priliSnu prisnost’ pokuty
Veduci nie je opravneny pridelit upraveny vysledok na zaklade sku-
toCnosti, ze pokuta pridelena podla tychto Pravidiel je neprimerane
prisna alebo vyhodna pre ktorukolvek stranu.

Pridelenie upraveného vysledku

1. Umely upraveny vysledok
Ak neméze byt z dévodu nezrovnalosti v rozdani dosiahnuty
Ziadny vysledok, veduci prideli umely upraveny vysledok
v zavislosti na zodpovednosti za nezrovnalost. Sutaziaci pria-
mo zodpovedni za nezrovnalost obdrzi ,priemerné minus“ (v
parovom turnaji najviac 40% moznych sutaznych bodov), Cias-
toCne zodpovedny obdrzi ,priemer” ( v parovom turnaji 50%) a
sutaziaci, ktory nie je nijako za nezrovnalost zodpovedny, ob-
drzi ,priemerné plus® ( v parovom turnaji najmenej 60% ). Vid
pravidlo 86 pre stretnutie druZstiev a pravidlo 88 pre parovy
turnaj. Upraveny vysledok prideleny obidvom stranam nemusi
byt v rovnovahe.

2. Upraveny vysledok
Ak prideli veduci upraveny vysledok namiesto vysledku sku-
to€ne dosiahnutého po nezrovnalosti, ziska nevinna strana
najpriaznivejsi vysledok, ktory by bol pravdepodobne dosiah-



nuty, ak by k nezrovnalosti nedoSlo. Vinna strana obdrZi ten
najmenej vyhodny vysledok zo v8etkych mozZnosti, ktoré pri-
chadzaju do uvahy. Upravené vysledky pridelené obidvom
stranam nemusia byt vrovnovahe a mézZzu byt vyjadrené
v sutaznych bodoch alebo zmenou vysledku v prostych bo-
doch pred prevodom na sutazné body.

Ak nestanovi zénova organizacia inak, méze odvolaci vybor
zmenit za uCelom dosiahnutia rovnosti pévodne prideleny
upraveny vysledok.

PRAVIDLO 13 — NESPRAVNY POCET KARIET

Ak zisti veduci, Ze jedna alebo viac priehradiek krabice obsahuje nespravny
pocet kariet (1) hra¢ s nespravnym poctom kariet uz urobil hlasku, potom ked
sa veduci domnieva, Ze je mozné rozdanie vratit do pévodného stavu a nor-
malne ho zohrat bez zmeny hlagky, méze byt rozdanie so suhlasom vSetkych
4 hracov takto zohrané. V opa¢nom pripade veduci prideli umely upraveny vy-
sledok a méze pokutovat vinnika. Ak nebola taka hladka urobend, tak potom :
Ziadny hréé nevidel kartu iného hraéa

Veduci vykona napravu rozdania a kedze Ziaden hra¢ nevidel kartu
iného hrac¢a, bude rozdanie zohrané normalne.

A

1.

Zapisne listky

Ak su k dispozicii zapisné listky, veduci vykona napravu roz-
dania podla zapisnych listkov.

Pripomienka predchadzajucich hra¢ov

Ak nie su zapisné listky k dispozicii, veduci vykona napravu
rozdania na zaklade pripomienok hracov, ktori rozdanie uz zo-
hrali.

Nové rozdavanie

Ak bolo rozdanie nespravne rozdané, veduci nariadi nové roz-
danie (pravidlo 6).

Hrac videl kartu (karty) iného hraca

Ak zisti veduci , Ze jedna alebo viac priehradiek krabice obsahovalo
nespravny pocet kariet a po naprave do pévodného stavu, hrac videl
kartu (karty) iného hraca, potom ak sa veduci domnieva, Ze :

1.

Ziskana informacia je nepodstatna
ziskana informacia neovplyvni normalnu drazbu a zohravku
rozdania, méze veduci so stuhlasom vsetkych 4 hracov povolit,
aby sa rozdanie normalne zohralo.

(1M

ak su 3 listy v poriadku a 1 list je neuplny, pouzije sa pravidlo 14 a nie toto pravid-



2. Ziskana informacia ovplyvni vysledok zohrania
ziskana informacia je tak podstatna, ze méze ovplyvnit' nor-
malnu drazbu alebo zohravku rozdania, alebo ma niektory
z hracov namietky proti zohraniu krabice, prideli veduci umely
upraveny vysledok a méze pokutovat vinnika.

Po skonéeni zohravky

Ak sa zisti po skonéeni zohravky, ze list hrac¢a obsahoval pévodne
viac ako 13 kariet, a iny hra¢ mal zodpovedajuci mensi pocet kariet,
vysledok musi byt zruSeny (proceduralne pokuty vid' pravidlo 90).

PRAVIDLO 14 - CHYBAJUCA KARTA

Zistenie neuplného listu pred zaciatkom zohravky
Ak obsahuju 3 listy spravny pocet kariet a pred zadiatkom zohravky je
zistené, Ze Stvrty je neuplny, veduci sa pokusi vSetky chybajuce karty
najst.
1. Karta je najdena
Najdena karta sa vrati do neupiného listu
2. Kartu nemozno najst
Ak sa karta neda najst, veduci uvedie rozdanie s pouzitim iné-
ho bali¢ku kariet o najpresnejSie do pévodného stavu.

NeskorSie zistenie nedplného listu
Ak obsahuju 3 listy spravny pocet kariet a po zaciatku zohravky je zis-
tené, ze Stvrty je neuplny, veduci sa pokusi chybajucu kartu najst.
1.  Karta je najdena
(a) Ak je karta najdena medzi odohranymi kartami, pouzije sa
pravidlo 67.
(b) Ak je karta najdena inde, karta sa vrati do neuplného listu a
modzu byt uplatnené pokuty (vid odsek 3 nizsie ).
2. Kartu nemozno ngjst
Ak sa karta neda najst, veduci uvedie rozdanie s pouzitim iné-
ho bali¢ku kariet ¢o najpresnejSie do pévodného stavu a mézu
byt uplatnené pokuty ( vid odsek 3 nizSie )

3. Pokuty
Karta vratena do listu podla pismena B tohoto pravidla je po-
vazovana za trvalu sucast neuplného listu. Méze sa stat’ poku-
tovou kartou (pravidlo 50) a jej neodohranie mdéze byt nepri-
znanim farby.



PRAVIDLO 15 - ZOHRANIE NESPRAVNEHO ROZDANIA

Hraci eSte rozdanie nehrali

Ak hradi rozdanie zohraju, ktoré nemali hrat v danej zostave,

1.  Vysledok plati
Veduci ponecha vysledok rozdania v platnosti, pokial rozdanie
Ziadny z hracov skor nehral.

2. Neskorsie zohranie
Veduci mbéze pozadovat, aby superi proti sebe zohrali spravne
rozdanie neskor.

Hréaci uz rozdanie hrali

Ak zohra hrac rozdanie, ktoré uz skér hral, €i uz proti spravnemu alebo
nespravnemu superovi, jeho druhy vysledok sa rudi pre obe strany a
veduci prideli umely upraveny vysledok sutaZiacim, ktori boli zbaveni
moznosti ziskat platny vysledok.

Zistenie nespravneho rozdania pocas drazby

Ak zisti veduci po€as drazby, Ze sutaziaci hra rozdanie, ktoré nemal
hrat' v danej zostave, drazbu ukondéi, zaisti posadenie spravnych suta-
Ziacich a informuje sutaziacich o ich pravach pre danu zostavu a pre
budice zostavy. Nastava opakovana drazba. Hra¢ musi opakovat
vSetky hlasky ako pri pévodnej drazbe. Pokial sa niektora z hlasok a-
kymkolvek spdsobom liSi, veduci rozdanie zruSi. V opaénom pripade
hra pokracuje normalne.

PRAVIDLO 16 - NEOPRAVNENA INFORMACIA

Hraci su opravneni odvodzovat hlasky a zahranie zinformacii ziskanych
z pravoplatnych hlasok a zahrania a zo superovho chovania poc¢as tychto hla-
Sok a zahrania. Odvodzovanie hlasky a zahrania z inych, vedlajSich informacii
mdbze byt povazované za porusenie pravidiel.

A

Vedlajsia informéacia od partnera
Ak poskytne hra¢ partnerovi takuto vedlajSiu informaciu, ktora mdze
naznacit hlasku alebo zahranie, napr. poznamkou, pripomienkou, od-
povedou na pripomienku, zrejmym vahanim, neumernou rychlostou,
zvlaStnym dérazom, intonaciou, gestom, pohybom, chovanim apod.,
partner nesmie zvolit' z logickych alternativ taku, ktora by bola zjavne
vyhodnej8ia nez ina prave pod vplyvom ziskanej vedlajSej informacie.
1. VedlajSia informacia poskytnuta
Ak sa hra¢ domnieva, ze super takuto vedlajSiu informaciu
poskytol a Ze v désledku toho mohlo déjst’ k poSkodeniu, méze
okamzite oznamit pokial to predpisy usporiadatelskej organi-
zacie nezakazuju, ze si vyhradzuje pravo privolat neskér ve-



duceho (superi maju privolat veduceho, ked popieraju vedu-
ceho , Ze mohla byt podana neopravnena informacia).
2. Bola zvolena alternativa pod vplyvom vedlajSej informacie
Ak ma hra¢ opodstatneny dévod domnievat sa @), Zze super,
ktory mal logicku alternativu, zvolil akciu, ktora mohla byt na-
znacena vedlajSou informaciou, ma okamzite zavolat veduce-
ho. Veduci nariadi pokratovanie drazby a zohravky a je pri-
praveny pridelit upraveny vysledok, ak dojde k zaveru, Ze po-
ruSenie pravidiel malo za nasledok poskodenie.
VedlajSia informéacia z inych zdrojov
Ak ziska hra¢ nahodne neopravnenu informaciu o rozdani, ktoré hra
alebo bude hrat, napr. videnim nespravneho listu, za¢utim hlasky, vy-
sledku alebo poznamok, zazretim kariet pri inom stole alebo kariet i-
ného hraca pri vlastnom stole pred zagiatkom drazby, ma byt na tato
skuto€nost neodkladne upozorneny veduci, najlepsie hra€om, ktory in-
formaciu obdrzal. Ak sa veduci domnieva, Ze by ziskana informécia
mohla ovplyvnit normalnu hru, méze :
1. Zmenit umiestnenie hraov
zmenit’ posadenie hracov pokial to druh sutaze a spdsob hod-
notenia vysledkov dovoluju tak, aby hra¢ hral s listom, ktorého
sa informacia tykala, alebo
2. Urcit nahradnika
so suhlasom vsetkych 4 hracov urcit do€asného nahradnika
za hraca, ktory neopravnenu informaciu ziskal, alebo
3. Pridelit upraveny vysledok
bez odkladu pridelit umely upraveny vysledok

Informacia z odvolanych hlaSok a zahrani

Hlaska alebo zahranie mdze byt odvolané a nahradené inou hlaSkou

alebo zahranim, bud nevinnou stranou po previneni supera, alebo

vinnou stranou za ucelom napravy previnenia.

1. Nevinna strana
Informacie z odvolanej akcie su pre nevinnu stranu opravnené,
ked sa jednalo o vlastnu akciu alebo o akciu supera.

2. Vinna strana
Informacie ziskané vinnou stranou z vlastnej odvolanej akcie
alebo z odvolanych akcii nevinnej strany su neopravnené.
Hrac vinnej strany nesmie zvolit’ taku logicku alternativu, ktora
mohla byt naznacena neopravnenou informaciou.

(2) po skonéeni zohravky ; v pripade listu tichého hra€a akonahle je list tichého hraca

vyloZeny



KAPITOLA V.

Drazba

CASTI
SPRAVNY POSTUP

ODDIEL PRVY - DRAZOBNE OBDOBIE
PRAVIDLO 17 - TRVANIE DRAZBY

DraZobné obdobie zacina

Drazobné obdobie pre stranu zacina, akonahle sa jeden z jej hracov
pozrie na lice svojich kariet.

Prva hlaska

Hrac oznaceny na krabici ako rozdavajuci urobi prvi hlasku.

Dalsie hlésky

Hrac po lavici rozdavajuceho urobi druhu hladku a potom draZzi kazdy
hrac¢ v poradi v smere hodinovych ruci€iek.

Karty z nespravnej krabice

Hlaska hraca, ktory omylom vytiahol kartu zo zlej krabice, je zruSena.
Pokial hra¢ po lavici vinnika nasledne draZil, prideli veduci umely
upraveny vysledok obidvom stranam (vid pravidlo 90 : proceduralna
pokuta ), ak sa nahradzujuca hlaska vinnika akymkolvek podstatnym
spbsobom liSi od zruSenej hlasky ). Pokial vinnik opakuje pévodnu
zru$enu hlasku, mdze veduci dovolit zohrat rozdanie normaine.
Koniec draZzobného obdobia

Drazobné obdobie konci ak vSetci 4 hradi pasuju, alebo ked po akej-
kolvek hlaske nasledovali 3 pasy v poradi a zaciato¢ny vynos je obra-
teny licom nahor. (Prijaty pas mimo poradia — vid pravidlo 34).

PRAVIDLO 18 - PONUKY

Spravny sp6sob

Ponuka vymenovava pocet zdvihov od 1 do 7 a druh zavazku. (Pas,
kontra a rekontra su hlasky, ale nie su to ponuky).

Vy$Sia ponuka

Ponuka je vy$Sia nez predchadzajuca ponuka, ked vymenovava rov-
naky pocet zdvihov a vyS$si druh zavazku alebo vacsi pocet zdvihov a
akykolvek druh zavazku.

super po lavici vinnika musi opakovat povodnu hlasku



Dostato¢néa ponuka
Ponuka, ktora je vySSia nez bezprostredne predchadzajuca, je dosta-
to¢na ponuka.

Nedostatocna ponuka

Ponuka, ktora nie je vy3Sia nez bezprostredne predchadzajuca, je ne-
dostato¢na ponuka.

Poradie druhov zavézkov

Druhy zavazkov v zostupnom poradi su : bez tromfov, piky, srdce, ka-
ra, trefy.

Iné spbésoby

Zbénova organizacia mdze povolit iné spésoby vykonavania hlasok.

Kontra

PRAVIDLO 19 - KONTRA A REKONTRA

Pravoplatné kontra

Hra¢ smie kontrovat len poslednu predchadzajucu ponuku u-
robenu superom ; po tejto ponuke nemohli nasledovat iné
hlasky ako pas.

Spravny spdsob kontrovania

Kontrujuci nesmie uvadzat pocet zdvihov alebo druh zavazku.
Jediny spravny spésob je len slovo ,kontra“.

Kontra chybne uvedenej ponuky

Ak hra¢ pri kontrovani uvedie chybne pocet zdvihov alebo
druh zavazku, predpoklada sa, ze kontroval ponuku tak ako
bola urobena. ( M6Ze byt uplatnené pravidlo 16 — Neopravne-
néa informacia ).

Rekontra

1.

Pravoplatna rekontra

Hrac smie rekontrovat’ len predchadzajucu superom kontrova-
na ponuku ; po hlaske kontra nemohli nasledovat’ iné hlasky
nez pas.

Spravny spbsob rekontrovania

Rekontrujuci neuvadza poCet zdvihov alebo druh zavazku. Je-
diny spravny spésob je len slovo ,rekontra“.

Rekontra chybne uvedenej ponuky

Ked hrag pri rekontrovani uvedie chybne pocet zdvihov alebo
druh kontrovaného zavazku, predpoklada sa, Ze rekontroval
ponuku tak ako bola urobena. ( Méze byt uplatnené pravidlo
16 — Neopravnena informacia ).



Kontra alebo rekontra nahradena ponukou

Kontra alebo rekontra je nahradena pravoplatnou naslednou ponukou.
Sadzba za kontrovany alebo rekontrovany zavédzok

Ak kontrovana alebo rekontrovana nebola nahradena inou pravoplatnou
ponukou, zvySuju sa sadzby za kontrovany alebo rekontrovany zavazok
podla pravidla 77.

PRAVIDLO 20 - OPAKOVANIE A VYSVETLENIE HLASOK

Nejasne pocuta hlaska
Hrag, ktory nepocul hlasku zreteflne méze pozadovat’ okamzité opako-
vanie hlasky.

Opakovanie drazby v priebehu drazobného obdobia
Hracg, ktory je na rade k drazbe, je opravneny nechat si zopakovat
vSetky predchadzajuce hlasky @), ak nema pravidlami prikazané paso-
vat. V8etky alerty su do opakovania drazby zahrnuté.

Opakovanie drazby po kone¢nom pase
1. Pripomienka na zadiato&ny vynos
Po kone¢nom pase ma ktorykolvek obranca pravo sa spytat, €i
ma zaciato€ny vynos ( vid pravidlo 47E a 41 ).
2. Opakovanie drazby
Hlavny hrac alebo ktorykolvek obranca, ak je prvykrat na rade ku
hre, mdze poziadat o zopakovanie vSetkych predchadzajucich
hlasok (4) (vid pravidla 41B a 41C ).
Kto smie opakovat’ drazbu
Ziadost' o opakovanie drazby méze zodpovedat len jeden zo stperov.

Oprava chyby v opakovani drazby
VSetci hradi v&itane tichého hra€a, ktory ma podla pravidiel pasovat,
zodpovedaju za okamzitu opravu chyby v opakovani drazby (vid pravid-
lo 12C1, ak chybné opakovanie drazby spdsobi posSkodenie ).
Vysvetlenie hlasok
1. V priebehu drazby
V priebehu drazby a pred zavereCnym pasom méze kazdy hrag, ak
je na rade ku hre (5) pozadovat uplné vysvetlenie drazby supera (o-
tazky sa mdzu tykat pouzitych hlasok a tiez hlasok, ktoré mohli byt
ale neboli pouzité); na otazky normalne odpoveda partner hraca,
ktory prislusnu hlasku pouzil (vid pravidlo 75C).

(4)
®)

hra¢ nesmie pozadovat len Ciastoné vysvetlenie alebo prerusit vysvetlenie pred
dokoncenim
moze byt uplatnené pravidlo 16. Usporiadatel'ské organizacie mézu predpisat pouzivanie
pisomnych vysvetleni.



A

2. V priebehu zohravky

Po zavere€nom pase a po cely ¢as zohravky mdze ktorykolvek ob-
ranca, ak je na rade ku hre (g), poZadovat vysvetlenie drazby supe-
ra. Hlavny hrac, ak je na rade ku hre z vlastného listu alebo zo sto-
la, méZe pozadovat' vysvetlenie hladky a vynosovych konvencii a
signalov obrancov.

PRAVIDLO 21 - HLASKA ZALOZENA NA MYLNEJ INFORMACII

Hlaska zalozena na nedorozumeni
Hra¢ nema narok na odSkodnenie, ked urobil hlaSku na zaklade vlast-
ného nedorozumenia.

Hlaska zaloZena na superovej myinej informacii

1. Zmena hlasky

Hra¢ mbéze az do konca drazobného obdobia (vid pravidlo 17E)
bez pokuty zmenit' hladku, ak je pravdepodobné, Ze hlasku urobil
v désledku mylnej informacie poskytnutej superom (zabudnutie a-
lertovat’ konvenénu hlasku alebo zvlastnu dohodu, ak je jej alerto-
vanie predpisané usporiadatelskou organizaciou, je povazované za
mylnd informaciu ), za predpokladu, Ze jeho partner nasledne este
neurobil hlasku.

2. Zmena hlasky supera po naprave nezrovnalosti

Ked sa rozhodne hra¢ zmenit hlasku, ktoru urobil v désledku myl-
nej informacie ( podla odseku 1 tohoto pravidla ), jeho super po la-
vici méze zmenit' pripadnu naslednu hlasku bez pokuty (za predpo-
kladu, ze jeho odvolana hlaska neposkytuje informaciu, ktora mbze
poskodit nevinnu stranu; vtakom pripade veduci mdze pridelit
upraveny vysledok). (Neopravnena informacia z odvolanych hlasok
— vid pravidlo 16C).

Prili§ neskoro na zmenu hlasky
Ak je prili§ neskoro na zmenu hlasky, mdéze veduci pridelit upraveny
vysledok. (M6ze byt uplatnené pravidlo 40C).

ODDIEL DRUHY
DRAZBA SKONCILA

PRAVIDLO 22 - POSTUP PO SKONCENi DRAZBY

Po skonéeni drazby, ak

A

Ziadny hraé neurobil ponuku

(6)

moze byt uplatnené pravidlo 16. Usporiadatel'ské organizacie mézu predpisat pouzivanie
pisomnych vysvetleni.



Ziadny hra& neurobil ponuku, vratia sa listy do krabice bez zohravky.
Nie je dovolené zamieSat a znovu rozdat.

B. Jeden alebo viac hrac¢ov urobilo ponuku
Ak urobil ktorykolvek hra¢ ponuku, stava sa posledna platna ponuka
zavazkom a zacina zohravka.

Cast’ Il
NEZROVNALOSTI V POSTUPE
PRAVIDLO 23 - POSKODZUJUCI VYNUTENY PAS

Na toto pravidlo su odkazované mnohé iné pravidla, ktoré predpisuju pokuty
za nezrovnalosti po€as drazobného obdobia.

Ak pokuta za nezrovnalost podla ktoréhokolvek pravidla uklada partnerovi
vinnika pasovat akonahle bude prvykrat na rade k drazbe, a veduci usudi, Ze
vinnik v okamihu previnenia mohol vediet, Ze vynuteny pas pravdepodobne
poskodi nevinnu stranu, nariadi veduci pokraCovanie v drazbe a zohravke a
zvazi pridelenie upraveného vysledku. (vid pravidlo 72B1).

ODDIEL PRVY

KARTA ODKRYTA PRI DRAZBE
PRAVIDLO 24 —- KARTA ODKRYTA ALEBO VYNESENA POCAS DRAZBY

Ak veduci rozhodne, ze v désledku hracovho jednania mohla byt jedna alebo
viac jeho kariet po€as drazby zahliadnuta jeho partnerom, veduci nariadi, aby
bola taka karta obratena licom nahor pokial drazba neskonéi a pokuta ak sa
vinnik stane obrancom, méze hlavny hra¢ s kazdou takou kartou zaobchadzat
ako s pokutovou (pravidlo 50). Dalej plati :

A. Odkryta mala karta nevynesena
Ak je odkryta jedna karta nizSia nez honér a nebola karta pred€asne vy-
nesena, neudeluje sa dalSia pokuta.

B.  Odkryty honér alebo karta vynesena pred¢asne
Ak je odkryty honér alebo bola karta predCasne vynesena, (pokuta) part-
ner vinnika musi pasovat, akonahle bude nabuduce na rade k drazbe (vid
pravidlo 23, ak vynuteny pas poskodi nevinnu stranu).

C. Odkryté dve karty alebo viac kariet
Ak su odkryté dve alebo viac kariet, (pokuta) partner vinnika musi paso-
vat akonahle bude nabuduce na rade v drazbe (vid pravidlo 23, ak vynu-
teny pas poSkodi nevinnu stranu).



ODDIEL DRUHY
ZMENY HLASOK

PRAVIDLO 25 - PRAVOPLATNE A NEPRAVOPLATNE ZMENY HLASOK

A

OkamZita naprava nedopatrenim

Hra¢ méze nahradit hldSku urobenu nedopatrenim skutoéne zamysfanou
hlaskou, ale iba ak tak urobi alebo sa pokusi urobit bez prestavky na
rozmyslenie, a zaroven pokial jeho partner dosial neurobil naslednu hlas-
ku. Ak je jeho posledna hlaska pravoplatna, nie je pokutovana ; ak je ne-
pravoplatna, podlieha prisluSnému pravidlu.

Oneskorena alebo umyselné oprava

Pokial super po lavici nedrazi, moze byt hlaska nahradena inak ako pod-
la oddielu A :

1.

Nahradzajuca hlaska prijata

Nahradzajuca hlaska mdze byt prijata (povazovana za pravoplatnu)
na ziadost supera po lavici vinnika (7) ; nahradzajuca hlaska je po-
tom platna a drazba pokracuje bez pokuty. Pokial super po lavici
drazil skér nez bolo upozornené na porusenie pravidiel a veduci roz-
hodne, Ze super po lavici zamyslal svoju hladku cez pévodnu hlasku
vinnika, vinnikova nahradzajuca hlaska zostane v platnosti bez po-
kuty a super po lavici vinnika méze tiez odvolat svoju hlasku bez po-
kuty (vid vSak pravidlo 16C2).

Nahradzajuca hlaska neprijata
Ak nie je nahradzajuca hlaska prijata, je zrusena, a :
(a) Pbvodna hlaska nepravoplatna
Ak bola pévodna hlaska nepravoplatna, podlieha vinnik prislus-
nému pravidlu (a na druhud hlasku sa mézu vztahovat vynosové
pokuty podla pravidla 26).
(b) Poévodna hlaska pravoplatna
Ak bola pdévodna hlaska pravoplatna, musi vinnik bud
1. Ponechat pévodnu hlasku
ponechat pévodnu hlasku, v takom pripade (pokuta) jeho
partner musi pasovat, akonahle bude na rade k drazbe (vid
pravidlo 23, ak vynuteny pas poskodi nevinnu stranu), ale-
bo
2. Nahradit inou hlaskou
nahradit pévodnu hlasku inou pravoplatnou hlaskou,
v takom pripade (pokuta) drazba pokracuje normalne, av-
Sak partner vinnika nesmie drazit na zaklade informacii

(7)

ak bola pévodna ponuka nedostato€na, pouZije sa pravidlo 27



z partnerovych odvolanych hlasok; vinna strana (8) neméze
obdrzat lepSi vysledok ako ,priemerné minus® (vid pravidlo
12C1).
(c) Vynosové pokuty
V pripadoch uvedenych pod (b)(1) a (b)(2) vySSie podlieha part-
ner vinnika vynosovym pokutam, ak sa stane obrancom (vid
pravidlo 26).

PRAVIDLO 26 — ODVOLANA HLASKA, VYNOSOVE POKUTY

Ak odvola vinnik hlasku a nahradi ju v danom drazobnom kole inou hlas-
kou(9), potom ak sa stane obrancom :

A. Hlaska sa vztahovala na urciti farbu
Odvolana hlaska sa vztahovala na urcitu farbu alebo farby a

1. Neskér urobena hlaska vztahujuca sa k tejto farbe
bola neskér poc€as drazby urobena rovnakym hracom hlaska vztahujuca
sa k tej istej farbe, vynosova pokuta sa neuplatni (vid pravidlo 16C).

2. Neskér urobena hlaska vztahujuca sa k tejto farbe
nebola neskdr po€as drazby urobena hlaska rovnakym hraom vztahu-
juca sa k tejto farbe, méze hlavny hra¢ (pokuta) prikazat partnerovi vin-
nika, aby vyniesol prislusnu farbu (alebo jednu z prisludnych farieb) a-
konahle bude prvy krat na rade k vynosu, v¢itane pociatoéného vynosu,
alebo zakazat partnerovi vinnika vynos v prislusSnej farbe (alebo v jednej
z prislusnych farieb) akonahle bude na rade k vynosu, v€itane pociatoc-
ného vynosu, priom tento zdkaz trva tak dlho, pokial partner vinnika
zostane pri vynose.

B.  Ostatné odvolané hlasky
Pri ostatnych odvolanych hlaskach (pokuta) méze hlavny hra¢ zakazat
partnerovi vinnika vynos [ubovolnej farby (10), akonahle bude prvykrat
na rade k vynosu, pricom tento zékaz trva tak dlho, pokial partner vinni-
ka zostane pri vynose.

ODDIEL TRETI
NEDOSTATOCNA PONUKA

PRAVIDLO 27 - NEDOSTATOCNA PONUKA

A. NedostatoCna ponuka prijata
Akakolvek nedostatotna ponuka méze byt prijatd (povazovana za

(8) nevinna strana obdrzi vysledok dosiahnuty pri stole
(9) opakovana hlaska so zretelne odliSnym vyznamom je povazovana za inu hlasku
(10) hlavny hrac urci farbu v €ase, ked je partner vinnika prvykrat pri vynose



pravoplatnu) na Ziadost' supera po favici vinnika. Nedostato¢na ponu-
ka je prijata, ak super po lavici vinnika urobi hladku.
B. Nedostato¢na ponuka neprijata
Ak nie je nedostatocna ponuka v poradi prijata, musi byt nahradena
dostato€nou ponukou alebo pasom.
1. Ponuka nie je konvenéna a je opravena najblizSou dostatoCnou
ponukou rovnakého druhu zavazku
(a) Bez pokuty
Tak ako nedostatocna ponuka ako aj nahradzujuca dostatona
ponuka su nepopieratelne konvenéné a oprava bola urobena
najblizSou dostatonou ponukou rovnakého druhu zavazku,
drazba dalej prebieha akoby k nezrovnalosti nedoslo. (Pravidlo
16C2 sa neuplatni, vid vSak bod (b) dalej).
(b) Pridelenie upraveného vysledku
Ak veduci usudi, Ze nedostatocna ponuka obsahovala informa-
ciu poSkodzujucu nevinnu stranu, prideli upraveny vysledok.
2. Konvenc¢na ponuka alebo oprava inou ponukou alebo pasom
Ak nedostato¢na ponuka alebo nahradzujuca najblizSia dostatoc-
na ponuka rovnakého druhu zavazku mohli byt konven¢né, alebo
oprava bola vykonana inou dostatoCnou ponukou alebo pasom,
(pokuta) partner vinnika musi pasovat kedykolvek bude na rade
k drazbe (pouzije sa pravidlo 10C1 a pravidlo 23, ak vynuteny pas
poskodi nevinnu stranu; mézu byt uplatnené vynosové pokuty
podla pravidla 26).
3. Pokus o opravu kontrou alebo rekontrou
Ak sa pokusi vinnik nahradit nedostatonu ponuku kontrou alebo
rekontrou, je tato hlaSka zruSena a (pokuta) partner vinnika musi
pasovat kedykolvek bude na rade k drazbe (pouzije sa pravidlo 23,
ak vynuteny pas poskodi nevinnu stranu; mézu byt uplatnené vy-
nosové pokuty podla pravidla 26).

C. Nedostatoéna ponuka mimo poradia
Ak urobi hra€ nedostatoénu ponuku mimo poradia, pouZije sa pravidlo 31.

_ODDIEL STVRTY
HLASKA MIMO PORADIA

PRAVIDLO 28 - HLASKY POVAZOVANE ZA HLASKY V PORADI

A. Sdper po pravici musi pasovat
Hlaska je povaZzovana za hlaSku v poradi, ak bola urobena hracom, kto-
rého super po pravici bol na rade k drazbe, avSak podla pravidiel bol po-
vinny pasovat.



B. Hlaska spravneho hraca ruSiaca hlésku mimo poradia
HlaSka je povaZzovana za hlasku v poradi, ked bola urobena hracom,
ktory bol na rade k drazbe, a ktora bola urobena skér, nez bola stano-
vena pokuta za superovu hlaSku mimo poradia; taka hlaska ma za na-
sledok zanik prava pokutovat superovu hlasku mimo poradia a drazba
dalej pokracuje, akoby k drazbe mimo poradia nedoSlo; uplatni sa vSak
pravidlo 16C2.

PRAVIDLO 29 - POSTUP PO HLASKE MIMO PORADIA

A. Strata prava pokutovat
Po hlaske mimo poradia mdze super po lavici vinnika urobit' hlasku, ¢im
zanika pravo pokutovat’ hlasku mimo poradia.

B. HlaSka mimo poradia zrusena
Ak neurobi super po lavici vinnika hlasku (podla odseku A), je hlaska
mimo poradia zru8ena a drazba sa vracia ku hra€ovi, ktory bol spravne na
rade k drazbe. Akondhle bude na rade k drazbe, mézZe vinnik urobit’ lubo-
volnu pravoplatnu hlasku, ale jeho strana bude pokutovana podla pravi-
diel 30, 31 alebo 32.

C. Hlaska mimo poradia je konvencnéa
Ak je hladka mimo poradia konvenéna, uplatni sa ustanovenie pravidiel
30, 31 a 32 na druh zavazku v skutoénom vztahu ku konvenénej hlaske a
nie na druh menovaného zavazku.

PRAVIDLO 30 — PAS MIMO PORADIA

Ak pasoval hr&¢ mimo poradia hladka bola zruSena, pretoZe nebola prijata
podla pravidla 29 :

A. Skér nez ktorykolvek hra¢ urobil ponuku
Ak pasoval hra¢ mimo poradia skér nez ktorykolvek hra¢ urobil ponuku,
(pokuta) vinnik musi pasovat akonéhle je prvykrat na rade k drazbe a
mdZe byt uplatnené pravidlo 72B1.

B.  Po tom ¢o niektory hrac urobil ponuku

1. Na rade bol super po pravici
Ak bolo pasované mimo poradia potom, €o niektory hra¢ urobil po-
nuku a na rade bol super vinnika po pravici, (pokuta) vinnik musi
pasovat, akonahle bude nabuduce na rade k drazbe (ak sa vztahu-
je pas mimo poradia konvencne k urcitej farbe &i farbam a takto
predava informaciu, mézu byt uplatnené vynosové pokuty podla
pravidla 26).

2. Narade bol partner



(a) Pokuta pre vinnika
Ak bolo pasované mimo poradia potom &o niektory hra¢ urobil
ponuku a na rade bol partner vinnika, (pokuta) vinnik musi pa-
sovat kedykolvek bude na rade k draZzbe a mdze byt uplatnené
pravidlo 72B1.
(b) Obmedzenie partnera vinnika
Partner vinnika méze urobit akukolvek dostatoénu ponuku a
mbze pasovat, ale nesmie v danom kole kontrovat alebo rekon-
trovat. M6ze byt uplatnené pravidlo 72B1.
3. Na rade bol super po lavici
Ak bolo pasované mimo poradia potom, ¢o niektory hra¢ urobil po-
nuku a na rade bol super vinnika po favici, je pas mimo poradia
povazovany za zmenu hlasky a uplatni sa pravidlo 25.

C. Konvenény pas mimo poradia
Ak je pas mimo poradia konvenény, uplatni sa pravidlo 31 a nie toto pra-
vidlo. Pas je konvencny vtedy, ak v désledku zvlastnej dohody sfubuje
viac nez urditu silu listu alebo ak slubuje alebo popiera hodnoty inej nez
v posledne menovanej farbe.

PRAVIDLO 31 - PONUKA MIMO PORADIA

Ak hra¢ urobil ponuku mimo poradia (a ponuka bola zruSena, pretoZze nebola
prijata podla pravidla 29) :
A. Na rade bol super po pravici
Ak vinnik urobil ponuku (alebo konvenéne pasoval partnerovu hlasku - v
tom pripade sa uplatni bod A2(b) ) a na rade bol super po pravici vinnika:
1. Super po pravici pasuje
Ak super po pravici vinnika pasuje, musi vinnik opakovat pévodnu
ponuku mimo poradia, a ak je tato ponuka pravoplatna, nie je ziad-
na pokuta
2. Super po pravici nepasuje
Ak super po pravici urobi pravoplatni ponuku (11), kontruje alebo
rekontruje, méze vinnik urobit’ akukolvek pravoplatnu ponuku ; po-
kial tato ponuka
(a) Opakuje druh zavazku
opakuje druh zavazku pdvodnej ponuky mimo poradia (poku-
ta), partner vinnika musi pasovat akonahle bude na rade
k drazbe (vid pravidlo 23).
(b) Neopakuje druh zavazku
neopakuje druh zavazku pévodnej ponuky mimo poradia, mo-

(11)  nepravoplatna hlaska supera po pravici je pokutovana obvyklym spdsobom



Zu byt uplatnené vynosové pokuty podla pravidla 26 a (poku-
ta) partner vinnika musi pasovat’ kedykolvek bude na rade ku
hre (vid pravidlo 23).
B. Na rade bol partner alebo super po lavici
Ak vinnik urobil ponuku a na rade bol partner, alebo super po lavici vinni-
ka, pricom vinnik skér nedraZil (12), (pokuta) partner vinnika musi pasovat
kedykolvek bude na rade k drazbe (vid pravidlo 23, ak vynuteny pas po-
Skodi nevinnu stranu) a mézu byt uplatnené vynosové pokuty podla pra-
vidla 26.

PRAVIDLO 32 - KONTRA ALEBO REKONTRA MIMO PORADIA

Kontra alebo rekontra mimo poradia méze byt prijata superom, ktory je dalsi
na rade k drazbe (vid pravidlo 29) s vynimkou nepripustného kontra alebo re-
kontra, nesmie byt nikdy prijaté (vid pravidlo 35A, ak super, ktory je dalSi na
rade napriek tomu drazi). Ak nie je hlaSka mimo poradia prijata, je zruSena ;
mdbZu byt uplatnené vynosové pokuty podla pravidla 26B a :
A. Na rade bol partner vinnika
Ak bolo kontrované alebo rekontrované mimo poradia a na rade bol
partner vinnika, (pokuta) partner vinnika musi pasovat kedykolvek bude
na rade k drazbe (vid pravidlo 23, ak vynuteny pas poskodi nevinnu
stranu).

B. Na rade bol stper po pravici
Ak bolo kontrované alebo rekontrované mimo poradia a na rade bol su-
per po pravici vinnika, potom :
1. Super po pravici pasuje
Ak super po pravici pasuje, musi vinnik opakovat povodné
kontra alebo rekontra urobené mimo poradia a nie je uplatne-
na ziadna pokuta, a ak sa nejedna o nepripustné kontra alebo
rekontra, v tom pripade sa uplatni pravidlo 36.
2. Super po pravici drazi
Ak super po pravici vinnika drazi, vinnik méze v danom kole
urobit’ lubovolnu pravoplatnu hlasku a (pokuta) partner vinnika
musi pasovat kedykolvek bude na rade k drazbe (vid pravidlo
23, ak vynuteny pas poskodi nevinnu stranu).

PRAVIDLO 33 — SUCASNE HLASKY

HlaSka urobena su€asne s hladkou hraca, ktory bol na rade sa povaZzuje za
hlasku nasledujucu.

(12) neskorSie hlasky, ak je super po lavici na rade k drazbe, su povazované za
zmenu hlasky a pouZzije sa pravidlo 25



PRAVIDLO 34 — ZACHOVANIE PRAVA NA HLASKU

Ak nasledovali po hladke 3 pasy, drazba nekonci, ak jeden z tychto pasov bol
urobeny mimo poradia a tymto spésobom by bol niektory hra¢ zbaveny prava
na hlasku v danom kole. Drazba sa vracia k hracovi, ktory bol z drazby vyne-
chany. VSetky nasledovné pasy su zruSené a drazba pokraCuje akoby
k nezrovnalosti nedoslo.

PRAVIDLO 35 - NEPRIPUSTNA HLASKA PREPACENA

Ak po akejkolvek nepripustnej hlaske uvedenej niZSie super po lavici vinnika
urobi hladku skér, ako je stanovena pokuta, nie je nepripustna hlaska pokuto-
vana (vynosové pokuty podla pravidla 26 sa neuplatfiuju), a :

A. Kontra alebo rekontra
Ak bolo nepripustnou hlaskou kontra alebo rekontra v rozpore
s pravidlom 19, nepripustna hlaska a vSetky nasledné hlasky su zruSené.
Drazba sa vracia k hracovi, ktory bol na rade a drazba pokracuje akoby
k nezrovnalosti nedoSlo.

B. Drazba hraéa, ktory mal pasovat’
Ak urobil nepripustnu hlasku — ponuku, kontra alebo rekontra — hrag, kto-
ry mal podla pravidiel pasovat, tato hlaska a vSetky nasledné pravoplatné
hlasky platia. Pokial mal vinnik pasovat do konca drazby, plati tato po-
vinnost pasovat pre vSetky nasledné drazobné kola.

C. Ponuka viac neZ sedem
Ak bola nepripustnou hlaskou ponuka viac nez sedem, nepripustna hlas-
ka a vSetky nasledné hlasky su zruSené. Vinnik musi nahradit' tuto nepri-
pustnu hlasku pasom a drazba pokracuje akoby k nezrovnalosti nedoslo.

D. HlaSka po kone¢nom pase
Ak bola nepripustnou hlaskou hlaska po kone¢nom pase, nepripustna
hlaska a vSetky nasledné hlasky su zrusené bez pokuty.

ODDIEL PIATY
NEPRIPUSTNE HLASKY

PRAVIDLO 36 — NEPRIPUSTNE KONTRA ALEBO REKONTRA

Akékolvek kontra alebo rekontra v rozpore s pravidlom 19 sa rusi. Vinnik musi
nahradit hlasku pravoplatnou hlaSkou a (pokuta) partner vinnika musi pasovat
kedykolvek bude na rade k drazbe (vid pravidlo 23, ak vynuteny pas poskodi
nevinnu stranu); mézu byt uplatnené vynosové pokuty podla pravidla 26. (Ak
sa jedna o hlasku mimo poradia, vid pravidlo 32; a ak urobi super po lavici
vinnika hlasku, vid pravidlo 35A).



PRAVIDLO 37 - PORUSENIE POVINNOSTI PASOVAT

Ponuka, kontra alebo rekontra urobené hra€om, ktory je podla pravidiel povin-
ny pasovat sa rusi a (pokuta) obidvaja &lenovia vinnej strany musia pasovat
kedykolvek budu na rade k drazbe (vid pravidlo 23, ak vynuteny pas poskodi
nevinnu stranu); mézu byt uplatnené vynosové pokuty podla pravidla 26. (Ak
urobi super po lavici vinnika hlasku, vid pravidlo 35B).

PRAVIDLO 38 —- PONUKA VIAC NEZ SEDEM

Zohravka ani vysledok zavazku viac nez sedem nie su pripustné. Ponuka vys-
Sia nez sedem je zruSena, a (pokuta) obidvaja €lenovi vinnej strany musia pa-
sovat kedykolvek budu na rade k drazbe (vid pravidlo 23, ak vynuteny pas po-
Skodi nevinnu stranu); mézu byt uplatnené vynosové pokuty podla pravidla
26. (Ak urobi super po lavici vinnika hlasku, vid' pravidlo 35C).

PRAVIDLO 39 - HLASKA PO ZAVERECNOM PASE
Hlaska po zaverenom pase je zrusena a :

A. Pas obrancu alebo hlaska urobena stranou hlavného hraéa
Ak sa jedna o pas obrancu alebo o akukolvek hlasku buduceho hlavného
hrac¢a alebo tichého hrac¢a, neudeluje sa pokuta.

B. Iné& hlaska obrancu
Po inej hlaSke obrancu — ponuke, kontra alebo rekontra — mézu byt
uplatnené vynosové pokuty podla pravidla 26. (Ak urobi super po lavici
vinnika hlasku, vid pravidlo 35D).

ODDIEL SIESTY
KONVENCIA A DOHODY

PRAVIDLO 40 - DOROZUMIEVANIE MEDZI PARTNERMI

A. Préavo zvolit hlasku alebo zahranie
Hra¢ méze bez predchadzajuceho oznamenia urobit akukolvek hlasku
alebo zahranie (v&itane hlaSky umyselne navadzajucej na omyl, napr.
klamlivé hlasky alebo hlasky a zahrania, ktoré sa odchyluju od vSe-
obecnych alebo skér oznamenych dohdd) za predpokladu, ze takato
hladka alebo zahranie nie je zaloZené na partnerskej dohode.

B. Zakaz neoznameného dorozumievania medzi partnermi
Hrac¢ nesmie urobit hldSku alebo zahranie zaloZzené na zvlastnej partner-
skej dohode, pokial sa neda rozumne predpokladat, Ze superi rozumeju
jej vyznamu, alebo pokial strana heozndmi pouzivanie takejto hlasky ale-
bo zahrania v sulade s ustanoveniami usporiadatel'skej organizacie.



Pravomoc veduceho
Ak veduci usudi, Ze strana bola poskodena tym, Ze superi nevysvetlili plny
vyznam pouzitej hlasky alebo zahrania, méze pridelit upraveny vysledok.

Obmedzenie konvencii

Usporiadatelska organizacia méze obmedzit pouZivanie partnerskych
konvencii v drazbe i zohravke. Zénové organizacie mézu naviac obme-
dzit dohody medzi partnermi (aj nekonvenéné) dovolujuce, aby pociatoé-
na hlaska na prvom stupni bola urobena s listom o krala alebo viac pod
priemernou silou listu. Zénova organizacia mdze toto pravo postupit.

Konvenéna karta

1. Povinna konvenéna karta
Usporiadatelska organizacia moze predpisat konvenéné karty,
v ktorych partneri uvadzaju pouzivané konvencie a ostatné dohody, a
mbze stanovit pravidla pouzivania konvenénych kariet vCitane pozia-
davky, aby obaja partneri pouzivali rovnaky drazobny systém (taka
poziadavka nesmie obmedzovat drazobny Styl a Usudok hraca, len
pouzité metddy).

2. Nahliadnutie do konvenénej karty supera
Ktorykolvek hraé s vynimkou tichého hra€a smie nazerat do konvenc¢-
nej karty superov, ale nikdy nie do vlastnej, kedykolvek je na rade ku
drazbe alebo hre (13).

KAPITOLA VI.
Zohravka
CAST |- POSTUP
ODDIEL PRVY - SPRAVNY POSTUP
PRAVIDLO 41 - ZACIATOK ZOHRAVKY

Pociatoény vynos licom nadol

Akonahle nasledovali 3 pasy v poradi po ponuke, kontre alebo rekontre,
obranca po lavici predpokladaného hlavného hraca vykona pociatocny
vynos licom nadol (14). PocCiatoény vynos licom nadol méze byt vzaty
spat’ len na pokyn vediceho po vzniknutej nezrovnalosti (vid pravidlo
47E?2); karta vzata spat musi byt vratena do listu obrancu.

(13)

(14)

hra¢ nie je opravneny robit po€as drazby alebo zohravky ziadne poznamky, pou-
zivat vypoctové alebo zaznamové pomdcky. Usporiadatelska organizacia vSak
mébze definovat neobvyklé drazobné metddy a povolit' pri stole pouzivanie pisom-
nych poznamok k obrane proti siperovym neobvyklym metédam.

usporiadatel'ska organizacia méze pozadovat pociato&ny vynos licom nahor



Opakovanie drazby a otazky

Pred odkrytim pociatoéného vynosu méze partner vynasajuceho a pred-
pokladany hlavny hra€ pozZiadat o zopakovanie drazby alebo poZiadat' o
vysvetlenie superovej hlasky (vid pravidlo 20). Hlavny hra¢ alebo ktory-
kolvek obranca, ak je prvykrat na rade ku hre méze Ziadat' o zopakovanie
drazby; toto pravo zanika, akonahle vynesie kartu. Obrancovia (podlieha-
juci pravidlu 16) a hlavny hra¢ maju pravo ziadat o vysvetlenie pocas zo-
hravky, ak su na rade ku hre.

Odkrytie pociato¢ného vynosu

Po uplynuti doby uréenej pre otazky je po€iatocny vynos odkryty licom
nahor a zacCina zohravka. List tichého hraca je vyloZeny. Teraz je uz ne-
skoro na zopakovanie drazby (vid odsek B vysSie), avSak hlavny hrac a-
lebo ktorykolvek obranca, ak je na rade ku hre, ma pravo na informaciu,
aky je zavazok a ¢i bol kontrovany alebo rekontrovany, nie vSak kym.

List tichého hraca

Po odkryti po€iato¢ného vynosu tichy hra¢ vylozi svoj list licom nahor,
usporiadany podla farieb a podla hodnét do stipcov smerom k hlavnému
hracovi, s tromfmi po lavej strane z pohladu hlavného hrac¢a. Hlavny hrac
hra zo svojho listu i z listu tichého hraca.

PRAVIDLO 42 - PRAVA TICHEHO HRACA

Neobmedzené prava

1. Podavat informacie
Tichy hrac je opravneny poskytovat za pritomnosti veduceho informa-
cie o skutocnostiach alebo pravidlach.

2. Sledovat zdvihy
Tichy hra€ sleduje polet ziskanych a stratenych zdvihov

3. Hrat' v mene hlavného hraca
Tichy hrac hra karty z listu tichého hrac¢a na pokyn hlavného hraca (vid
pravidlo 45F, ak tichy hra¢ naznaci pridanie karty).

Obmedzené prava

Tichy hrac€ vykonava dalSie prava s obmedzeniami podla pravidla 43.

1. Pytat sa nepriznanie farby
Tichy hra€ sa mbze pytat hlavného hraca (ale nie obrancu), ked ne-
priznal farbu, ak ma kartu vynesenej farby.

2. Pokusit sa predist nezrovnalosti
Tichy hra¢ sa mozZe pokusit predist akejkolvek nezrovnalosti spéso-
benej hlavhym hracom.

3. Upozornit na nezrovnalost
Tichy hra€ mdze upozornit na akukolvek nezrovnalost ale len po
skonceni zohravky.

p



PRAVIDLO 43 - OBMEDZENIE PRAV TICHEHO HRACA

Na rozdiel od pravidla 42:

A. Obmedzenie prav tichého hraca
1. VSeobecné obmedzenia
(a) Privolat veduceho
Pokial na nezrovnalost neupozornil iny hrac, tichy hra¢ nema po-
Cas zohravky ako prvy pozadovat privolanie rozhodcu.
(b) Upozornit na nezrovnalost
Tichy hra¢ nema upozorfiovat na nezrovnalost po€as zohravky.
(c) Zucasthovat sa hry alebo komentovat hru
Tichy hra¢ sa nesmie zucastfiovat hry a akokolvek komentovat
priebeh zohravky.
2. Obmedzenia prav spojené s konkrétnou pokutou
(@) Vymena listov
Tichy hrac si nesmie vymenit list s hlavnym hracom
(b) Opustit miesto a sledovat zohravku hlavného hraca
Tichy hra¢ nesmie opustit svoje miesto a sledovat zohravku
hlavného hraca.
(c) Pozriet sa na list obrancu
Tichy hra€ sa nesmie z vlastnej iniciativy pozriet na lice Ziadnej
karty z listu obrancu.

B. Pokuty za previnenie
1. VSeobecné pokuty
Tichy hra¢ podlieha pokute podla pravidla 90 za kazdé poruSenie pra-
vidiel podfla predchadzajucich odsekov A1 alebo A2.
2. Zvlastne pokuty
Ak tichy hrac prekro¢i obmedzenia v odseku A2 a nasledne :

(a) Varuje hlavného hraca pred nespravnym vynosom
varuje hlavného hraca pred vynosom z nespravnej strany, (poku-
ta) ktorykolvek obranca méze prikazat, z ktorého listu ma hlavny
hrac vyniest.

(b) Opyta sa hlavného hra€a na moznu nezrovnalost
Ako prvy sa opyta Ci sa hlavny hra¢ pridanim nedopusti neprizna-
nia farby, hlavny hra¢ musi pridat pravoplatnu kartu a uplatni sa
pokuta podla pravidla 64 ako keby doSlo k dokonanému nepri-
znaniu farby.

3. Ak tichy hra¢ prekro¢i obmedzenia uvedené v odseku A2 a nasledne
prvy upozorni na nezrovnalost spésobenu obrancom, nie je stanovena
pokuta.. Ak v takom pripade ziskaju obrancovia z nezrovnalosti vyhodu,
prideli veduci k zachovaniu rovnosti upraveny vysledok obom stranam.



PRAVIDLO 44 - POSTUP ZOHRAVKY

Viynos ku zavihu

Hrag, ktory vynasa ku zdvihu, méze vyniest akukolvek kartu (pokial ne-
podlieha obmedzeniam za nezrovnalost spésobenu jeho stranou).
Nésledné pridanie ku zdvihu

K vynesenej karte pridava postupne kazdy hraé v poradi kartu. Styri karty
takto zahrané tvoria zdvih. (Spdsob hrania kariet a usporiadania zdvihov
rieSi pravidlo 65).

Povinnost priznat farbu

Hra¢ musi vyhoviet povinnosti priznat farbu. Tato povinnost ma prednost
pred vSetkymi ostatnymi poziadavkami podla tychto pravidiel.

Nie je mozné priznat farbu

Hrag, ktory neméze priznat farbu, méze pridat akukofvek farbu (pokial
nepodlieha obmedzeniam za nezrovnalost spésobenu jeho stranou).
Zdvih obsahujuci tromf

Zdvih obsahujuci aspon jeden tromf je ziskany hra¢om, ktory pridal ku
zdvihu najvyssi tromf.

Zdvih neobsahujuci tromf

Zdvih neobsahujuci ziaden tromf je ziskany hrac¢om, ktory pridal ku zdvihu
najvyssiu kartu vo farbe vynosu.

Vynos k dalSiemu zdvihu

Hrag, ktory ziskal zdvih, vynasa k daldiemu zdvihu.

J

PRAVIDLO 45 —- HRANA KARTA

Hrana karta
Ktorykolvek hra¢ s vynimkou tichého hraca hra kartu tak, Zze kartu vytiah-
ne zo svojho listu a poloZi ju licom nahor (15) na stél priamo pred seba.

Karta hrana z listu tichého hraca.

Hlavny hra¢ hra kartu z listu tichého hra¢a menovanim hranej karty. Tichy
hra€ vezme menovanu kartu a poloZi ju licom nahor na stél. Hlavny hrac
tak tiez moze, ak je to nutné, hrat’ Ziadanou kartou z listu tichého hraca
sam.

Povinné pridanie karty

1. Karta obrancu
Karta drZzana obrancom tak, Ze jeho partner mdze zahliadnut lice kar-
ty, musi byt zahrana k prebiehajicemu zdvihu (ak obranca uz
k prebiehajucemu zdvihu pravoplatne pridal, pouzije sa pravidlo 45E).

(15) pociato¢ny vynos je vykonany licom nadol (ak usporiadatel'ska organizacia neurci inak)



2. Karta hlavného hraca
Hlavny hra¢ musi hrat kartu zo svojho listu, ak je drzana licom nahor
tak, Ze sa dotyka stola alebo takmer dotyka stola, alebo je drzana
v polohe naznadujucej jej odohranie.

3. Karta tichého hraca
Karta tichého hra¢a musi byt hrana, ak sa jej hlavny hra¢ vedome
dotkol, pokial tak neurobil za u¢elom urovnania kariet tichého hraca
alebo s ciefom dosiahnut na kartu leziacu nad alebo pod kartou, kto-
rej sa dotkol.
4. Menovana alebo uréena karta
(a) Hranie menovanej karty
Karta musi byt zahrana, ak hra¢ kartu menuje alebo ina¢ oznaci
ako kartu, ktorou zamyslal hrat.
(b) Zmena nedopatrenim oznacenej karty
Hra¢ smie bez pokuty zmenit oznacenie karty urobené nedopat-
renim, ak tak urobi bez prestavky na rozmyslenie; ak vSak super
v poradi uz zahral kartu pred zmenou oznacenia, mbze vziat' tuto
kartu spat bez pokuty a zahrat' inou pravoplatnou kartou (vid' pra-
vidlo 47E).
5. Pokutova karta
Pokutova karta, mala alebo velka, méze byt hrana povinne podla pra-
vidla 50.

Karta chybne zahrané tichym hrécom

Ak polozi tichy hra€ do polohy hranej karty kartu, ktord hlavny hrac ne-
menoval, karta musi byt vratena, ak je na nezrovnalost upozornené skor
ako obe strany zahrali k nasledujucemu zdvihu; obranca méze (bez poku-
ty) vziat spat kartu, ktort zahral po chybe avSak skér ako na chybu bolo
upozornené. Ak super po pravici hlavného hra¢a zmeni zahranu kartu,
mbze hlavny hrac vziat spat kartu, ktorou zahral nasledne ku zdvihu (vid
pravidlo 16C2).

Piata karta hrana ku zdvihu

1. Obrancom
Piata karta hrana ku zdvihu obrancom sa stava pokutovou kartou pod-
la pravidla 50, pokial veduci neurci, Zze karta bola vynesend a uplatni
sa pravidlo 53 alebo pravidlo 56.

2. Hlavnym hracom
Ak prida piatu kartu ku zdvihu hlavny hra¢ zo svojho listu alebo z listu
tichého hraéa, nie je stanovena pokuta, pokial veduci neurci, Ze karta
bola vynesena a uplatni sa pravidlo 55.

Tichy hrac¢ naznaci hranie karty

Po vylozZeni kariet na stol sa tichy hra¢ nesmie dotknut (s vynimkou urov-

nania kariet) alebo naznacit hranie ziadnej karty bez pokynu hlavného



hrac¢a. Ak tak urobi, musi byt bezodkladne privolany veduci. Veduci roz-
hodne &i jednanie tichého hra¢a predstavovalo naznak hlavnému hracovi;
v takom pripade veduci necha pokracovat v hre a vyhradi si pravo pridelit
upraveny vysledok, ak obrancovia boli nazna¢enim pridania poSkodeni.

Obratenie zdvihu
Ziadny hra¢ nema obratit’ licom nadol vlastnu kartu zahranu ku zdvihu,
pokial ku zdvihu nezahrali v8etci Styria hraci.

ODDIEL DRUHY
NEZROVNALOSTI V POSTUPE

PRAVIDLO 46 - NEUPLNE ALEBO CHYBNE MENOVANIE KARTY
TICHEHO HRACA

Spravny postup

Hlavny hra¢ ma pri oznaceni karty, ktorou zamyslal hrat z listu tichého

hra¢a, jasne urcit farbu a hodnotu karty.

Neduplné alebo chybné menovanie karty
V pripade, Ze hlavny hra€ neuplne alebo chybne menoval kartu z listu ti-
chého hraca, uplatiiuju sa nasledujice obmedzenia (s vynimkou nespor-
ne iného umyslu hlavného hraca) :
1. Neuplné oznacenie hodnoty
Ak pouZije hlavny hrag pri hre z listu tichého hra€a k ozna€eniu hranej
karty slovo ,velku“ alebo slovo podobného vyznamu, predpoklada sa,
Ze Ziada najvy$Siu kartu v oznagenej farbe . ak hra z listu tichého hra-

kartu.
2. Oznacenie karty ale nie hodnoty
Ak menuje hlavny hrac¢ farbu ale nie hodnotu, predpoklada sa, ze zia-
3. Oznacenie hodnoty ale nie farby
Ak menuje hra¢ hodnotu ale nie farbu :
(a) Privynose
Predpokladéa sa, Zze hlavny hra¢ pokracuje vo farbe, v ktorej tichy
hra¢ ziskal predchadzajuci zdvih, pokial je v liste karta tejto hod-
noty.
(b) V ostatnych pripadoch
V ostatnych pripadoch musi hlavny hra¢ hrat’ z listu tichého hraca
kartu menovanej hodnoty, pokial takuto kartu mdze pravoplatne



zahrat; ak su v liste tichého hraca dve alebo viac takychto kariet,
musi hlavny hra¢ urit’ ktord ma na mysli
4. List tichého hraca kartu neobsahuje
Ak menuje hlavny hra¢ kartu, ktoru list tichého hraca neobsahuje,
oznacenia karty je neplatné a hlavny hrac¢ uréi inu kartu.
5. Nie je oznacena farba ani hodnota
Pokial' hlavny hra¢ naznacuje pokraCovanie v hre bez toho, Zzeby me-
noval farbu alebo hodnotu karty hranej z listu tichého hra¢a (napr. slo-
vami ,hraj ¢okolvek® alebo slovami podobného vyznamu), ktorykolvek
z obrancov mdze urcit kartu tichého hra¢a na zahranie.

PRAVIDLO 47 - VRATENIE HRANEJ KARTY SPAT

Za ucelom splnenia pokuty
Hrana karta moze byt vratena spat za ucelom spinenia pokuty (karta ob-
rancu vratena spat sa moze stat’ pokutovou kartou, vid' pravidlo 49).

K néprave nepravoplatného pridania

Hrana karta mézZe byt vratena spat’ k naprave nespravneho alebo sucas-
ného pridania (vid pravidlo 58, su¢asné zahranie a pre obrancu pravidlo
49, pokutova karta).

K oprave omylom zahranej karty
Hrana karta m6Ze byt vratena spat bez pokuty po zmene oznacenia hra-
nej karty podla pravidla 45C4(b).

Po zmene pridania stperom
Po zmene karty pridanej superom moze byt hrana karta vratena spat bez
pokuty (avSak vid pravidlo 62C2) a nahradena inou.

Zmena hry zaloZené na myinej informéacii
1. Vynos mimo poradia
Vynos mimo poradia mdze byt vrateny spat bez pokuty, ak bol vyna-
Sajuci hrac chybne informovany, Ze je na rade vyniest ( super po lavici
nesmie vynos mimo poradia prijat).
2. Vratenie hranej karty spat
(a) Nikto nehral
Hra¢ méze vratit spat kartu hrand po mylnom vysvetleni supero-
vej hlasky alebo zahrania a pred opravenym vysvetlenim, av8ak
len pokial nebola zahrana dalSia karta ku zdvihu. Pociato€ny vy-
nos nesmie byt vrateny spat, ak tichy hra¢ uz ukazal niektoru kar-
tu.
(b) Bolo uz hrané
Ak je prili§ neskoro na opravu podla predchadzajuceho odseku
(a), uplatni sa pravidlo 40C.



F. Nepravoplatné vratenie karty spat
S vynimkou pripadov uvedenych v odsekoch A —E tohoto pravidla nemo-
Ze byt hrana karta vratena spat,

CAST IL.
POKUTOVA KARTA

PRAVIDLO 48 — ODKRYTIE KARIET HLAVNEHO HRACA

A. Hlavny hra¢ odkryje kartu
Hlavny hrac nie je pokutovany za odkrytie karty. Karta hlavného hraca a-
lebo tichého hraca sa neméze stat’ pokutovou kartou. Hlavny hrac¢ nie je
povinny hrat kartu, ktori neimyselne pustil.
B.  Hlavny hraé vyloZi karty
1. Po pociato€nom vynose mimo poradia
Ak vylozi hlavny hra¢ svoje karty po pociato€nom vynose mimo pora-
dia, pouzije sa pravidlo 54.
2. Vinom pripade
Ak vylozi hlavny hrac svoje karty v inom pripade ako ihned po pocia-
tonom vynose mimo poradia, predpoklada sa, Ze hlavny hra¢ si naro-
kuje alebo sa vzdava zdvihov a pouZije sa pravidlo 68.

PRAVIDLO 49 —- ODKRYTIE KARIET OBRANCU

S vynimkou normalneho priebehu hry alebo uplatnenia tychto pravidiel, ako-
nahle sa karta obrancu dostane do polohy, Ze jeho partner mbze zahliadnut jej
lice, alebo obranca menuje kartu zo svojho listu, (pokuta) stane sa kazda taka
karta pokutovou kartou (vid pravidlo 50); vid vSak poznamku k pravidlu 68, ak
obranca urobi prehlasenie k prave prebiehajucemu zdvihu.

PRAVIDLO 50 - POUZIVANIE POKUTOVEJ KARTY

Karta pred€asne odkryta obrancom ( ale nie vynesena, vid pravidlo 57 ) sa
stava pokutovou kartou, pokial veduci neur&i inak. Veduci prideli v ramci na-
pravy nezrovnalosti upraveny vysledok, ked sa domnieva, Ze ma byt uplatne-
né pravidlo 72B1.

A. Pokutova karta zostava odkryta
Pokutova karta musi byt ponechana na stole licom nahor pre hrac¢om,
ktorému patri, pokial nie je stanovena ina pokuta.



Velka alebo mala pokutova karta

Jedna neumyselne odkryta karta niZSia nez honér(odkryta napr. pridanim
dvoch kariet ku zdvihu alebo nahodnym pustenim karty ) sa stava malou
pokutovou kartou. Akykolvek honér alebo karta odkrytd s umyslom (ako
je vynos mimo poradia, alebo nepriznanie farby a nasledna oprava ) sa
stava velkou pokutovou kartou. Ak ma jeden obranca dve alebo viac po-
kutovych kariet, stavaju sa vSetky velkymi pokutovymi kartami.

PouzZivanie malej pokutovej karty
Ak ma obranca malu pokutovu kartu, nesmie hrat inou kartou tej istej far-
by pod hodnotou honéra pokial nezahra pokutovu kartu (méze vSak hrat
honéra). Partner vinnika nepodlieha vynosovej pokute, ale informacia
ziskana odkrytim pokutovej karty je vedlajSia, neopravnena informacia
podla pravidiel 16A.
Pouzivanie velkej pokutovej karty
Ak ma obranca velku pokutovu kartu, podlieha vinnik a jeho partner ob-
medzeniam; vinnik, ak je na rade ku hre, a jeho partner, ak je na vynose.
1. Vinnik na rade ku hre
Velka pokutova karta musi byt hrana pri prvej pravoplatnej prilezitosti,
t.j. pri vynose, priznani farby, odhodeni alebo tromfnutia (skuto¢nost,
Ze hra¢ ma povinnost zahrat pokutovu kartu, je pre jeho partnera
opravnenou informéciou , ale iné informécia z odkrytej pokutovej karty
je neopravnend).Ak ma obranca dve alebo viac pokutovych kariet, kto-
ré mézu byt pravoplatne zahrané, hlavny hrac uréi , ktora bude zahra-
na. Povinnost priznat farbu alebo vyhoviet vynosovej alebo hernej po-
kute ma prednost pred poziadavkou zahrat' velka pokutovu kartu, po-
kutova karta vSak musi zostat obratena licom nahor a musi byt hrana
pri nasledujucej pravoplatnej prilezitosti.
2. Partner vinnika na vynose
Ak je obranca na vynose a jeho partner ma velku pokutovu kartu, ne-
smie vyniest, dokial hlavny hra¢ neoznami jednu z niZSie uvedenych
moznosti (ak obranca vynesie predasne, podlieha pokute podla pra-
vidla 49). Hlavny hra€ moze pozadovat’:
(a) Prikazat alebo zakazat vynos farby
Prikazat' (16) obrancovi vyniest farbu pokutovej karty, alebo zaka-
zat’ (16) vynos v tejto farbe tak dlho, pokial zostane pri vynose (
pre dve alebo viac pokutovych kariet, vid pravidlo 51); ak vyuzije
hlavny hra¢ toto pravo, odkryta karta prestava byt pokutovou kar-
tou a je zaradena spat do listu.
(b) Nepozadovat ani nezakazovat vynos
Nepozadovat ani nezakazovat vynos. V takom pripade méze ob-
ranca vyniest lubovolnu kartu; pokutova karta zostava pokutovou

(16)

ak neméze hrac vyniest tak ako je to pozadované, pouzije sa pravidlo 59



PRAVIDLO 51 - DVE ALEBO VIAC POKUTOVYCH KARIET

Vinnik na rade ku hre
Ak ma obranca dve alebo viac pravoplatnych pokutovych kariet, hlavny
hra¢ urdi, ktora pokutova karta bude v danom kole zahrana.

Partner vinnika na vynose
1. Pokutové karty rovnakej farby

(@)

(b)

Hlavny hra¢ pozaduje vynos v tejto farbe

Ak ma obranca dve alebo viac pokutovych kariet v jednej farbe,
partner vinnika je na vynose a hlavny hra¢ poZaduje vynos v tejto
farbe, karty v tejto farbe prestavaju byt pokutovymi farbami a su
zaradené spat do listu; vinnik méze ku zdvihu hrat’ [ubovolnou
pravoplatnou kartou.

Hlavny hrac¢ zakaze vynos v tejto farbe

Ak hlavny hra¢ zakaze vynos v tejto farbe, obranca zaradi spat
do listu vSetky pokutové karty v tejto farbe a mdze hrat ku zdvihu
lubovolnou pravoplatnou kartou.

2. Pokutové karty vo viacerych farbach

(@)

Hlavny hra¢ pozaduje vynos v urgitej farbe

Ak ma obranca pokutové karty vo viacerych farbach, hlavny hraé¢
mdze pozadovat, aby partner vyniesol ktorukolvek farbu, v ktorej
ma obranca pokutovu kartu ( ale potom sa uplatni predchadzajuci
odsek B1(a) ).

Hlavny hrac¢ zakaze vynos v urcitej farbe

Ak ma obranca pokutové karty vo viac nez jednej farbe, hlavny
hraé moéze zakazat partnerovi vinnika vynos v jednej alebo vo
viacerych takychto farbach; obranca zaradi spat do listu vSetky
pokutové karty v kazdej z farieb, v ktorych hlavny hra¢ zakazal
vynos a mdze hrat ku zdvihu fubovolnu pravoplatnu kartu.

PRAVIDLO 52 - KED SA ZABUDNE VYNIEST ALEBO PRIDAT

POKUTOVA KARTA

Obranca zabudne pridat pokutovu kartu

Ak zabudne obranca vyniest alebo pridat pokutovu kartu, ako vyzaduje
pravidlo 50, nesmie z vlastnej iniciativy vziat spat Ziadnu kartu, ktorou
nespravne zahral.

Obranca prida int kartu
1. Pridanie karty prijaté
(a) Hlavny hra¢ méze prijat pridanie

Ak obranca, ktory mal podla pravidiel pridat pokutovu kartu, vy-
niesol alebo pridal inu kartu, hlavny hra¢ méze takyto vynos alebo
pridanie prijat.



(b) Hlavny hra¢ musi prijat pridanie
Hlavny hra¢ musi prijat vynos alebo pridanie, ak sém nasledne
pridal zo svojho listu alebo z listu tichého hrac¢a.

(c) Pokutova karta zostava pokutovou kartou
Ak je zahrana karta prijata podla odseku (a) alebo (b) vyssie, ne-
zahrana pokutova karta zostava pokutovou kartou.

2. Pridanie karty odmietnuté

Hlavny hra¢ moéze pozadovat aby obranca nahradil nepravoplatne vy-
nesenu alebo pridanu kartu kartou pokutovou. Kazda karta nepravop-
latne vynesenda alebo pridana obrancom v priebehu nezrovnalosti sa
stava velkou pokutovou kartou.

CAsTIIL.

VYNOSY A PRIDANIA PROTI PRAVIDLAM
ODDIEL PRVY - VYNOS MIMO PORADIA

PRAVIDLO 53 - PRIJATY VYNOS MIMO PORADIA

Uznany vynos mimo poradia

Akykolvek vynos mimo poradia méze byt uznany ako spravny vynos. Vy-
nos je uznany ako spravny vynos, ak hlavny hra¢ alebo ktorykolvek ob-
ranca, podla pripadu, vynos prijme (prehldsenim v tomto zmysle), alebo
dal8i hra¢ v poradi prida k nespravnemu vynosu, vid v8ak pravidlo 47E1.
(Ak nie je nespravny vynos prijaty prehlasenim alebo pridanim
k nespravnemu vynosu, bude veduci poZadovat aby bolo vynesené zo
spravneho listu).

Nespravny obranca pridéa k nespravnemu vynosu hlavného hraca
Ak obranca po pravici listu, z ktorého hlavny hra¢ vyniesol mimo poradia
(17) pridal k nespravnemu vynosu, vynos plati a pouZije sa pravidlo 57.

Spravny vynos urobeny neskér ako nespravny vynos

Ak bol spravne na rade super hraéa, ktory vyniesol mimo poradia, tento
super mbéze urobit’ spravny vynos ku zdvihu, bez toho Zeby nim zahrana
karta bola povaZovana za kartu zahranou Kk nespravnemu vynosu.
V takom pripade plati spravny vynos a vSetky karty omylom zahrané
k tomuto zdvihu mézu byt vratené spat bez pokuty. (Na obrancu sa vzta-
huje pravidlo 16C2).

(17)

porovnaj odsek C nizSie



PRAVIDLO 54 —- POCIATOCNY VYNOS MIMO PORADIA

Ak je vynesené mimo poradia licom nahor k pociato€énému vynosu a partner
vinnika vynesie licom nadol, veduci nariadi aby vynos licom nadol bol vrateny
spat’ do listu a uplatnia sa nasledujuce odseky.

A

Hlavny hrac vyloZi svoj list
Po pociato€nom vynose mimo poradia licom nahor méze hlavny hrac¢ vy-
lozit' svoj list; stane sa tichym hrac¢om a tichy hrac sa stane hlavnym hra-
¢om. Ak hlavny hra¢ za¢ne vykladat' svoj list a ukaze jednu alebo viac ka-
riet, musi vyloZit cely svoj list.
Hlavny hrac prijme vynos
Po pociato€nom vynose mimo poradia licom nahor méze hlavny hrac pri-
jat vynos podla pravidla 53 a tichy hra¢ vylozi list podla pravidla 41.
1. Hlavny hr&¢ prida druhu kartu ku zdvihu
Druhu kartu ku zdvihu hra hlavny hra¢ zo svojho listu.
2. Druha karta zahrang z listu tichého hraca
Ak zahra hlavny hraé€ druhu kartu ku zdvihu z listu tichého hraca, ne-
smie byt karta tichého hrac¢a vratena spat' s vynimkou napravy nepri-
znania farby.
Hlavny hrac¢ musi prijat vynos
Ak mohol hlavny hra¢ zahliadnut’ niektord z kariet tichého hraca (s vynim-
kou kariet, ktoré tichy hra€ odkryl v priebehu drazby a ktoré podliehali
pravidlu 24), musi prijat vynos mimo poradia.

Hlavny hra¢ odmietne vynos
Ak odmietne hlavny hrag prijat’ pociatoény vynos mimo poradia licom na-
hor, pouZije sa pravidlo 56.

PRAVIDLO 55 - VYNOS HLAVNEHO HRACA MIMO PORADIA

Prijaty vynos hlavného hraca
Ak vynesie hlavny hra¢ mimo poradia zo svojho listu alebo z listu tichého
hra¢a, ktorykolvek obranca méze prijat vynos podla pravidla 53 alebo
pozadovat aby bol vynos vrateny spat (po mylnej informacii, vid pravidlo
47E1).
Hlavny hra¢ musi vziat’ spat’ vynos mimo poradia
1. Narade je obranca
Ak vyniesol hlavny hra¢ zo svojho listu alebo z listu tichého hrac¢a mi-
mo poradia a na rade k vynosu bol obranca, a ktorykolvek obranca
pozaduje vziat spat vynos mimo poradia, hlavny hrac vrati chybne vy-
nesenu kartu spat’ do spravneho listu bez pokuty.
2. Narade je hlavny hrac alebo tichy hrac
Ak vyniesol hlavny hra¢ z nespravneho listu a bol by na rade k vynosu
zo svojho listu alebo z listu tichého hraca, a ktorykofvek obranca po-



Zaduje vziat vynos spat, hlavny hrag vrati chybne vynesenu kartu spat
a musi vyniest’ zo spravneho listu.
Hlavny hra¢ mohol ziskat informaciu
Ak zvoli hlavny hra¢ spdsob zohravky, ktory mohol byt zaloZzeny na in-
formacii ziskanej porusenim pravidiel, méZe veduci pridelit upraveny vy-
sledok.

PRAVIDLO 56 —- VYNOS OBRANCU MIMO PORADIA

Ak poZaduje hlavny hra¢, aby obranca vzal spat vynos licom nahor mimo po-
radia, nepravoplatne vynesena karta sa stava velkou pokutovou kartou a
uplatni sa pravidlo 50D.

ODDIEL DRUHY
OSTATNE NESPRAVNE VYNOSY A PRIDANIA
PRAVIDLO 57 - PREDCASNY VYNOS ALEBO PRIDANIE OBRANCU

Predéasny vynos alebo pridanie obrancu
Ak obranca vynesie k dalSiemu zdvihu skér ako jeho partner zahral
k prebiehajucemu zdvihu, alebo ak prida mimo poradia skér ako ku zdvi-
hu zahral jeho partner, (pokuta) karta takto vynesena alebo pridana sa
stava velkou pokutovou kartou a hlavny hra¢ zvoli jednu z nasledujicich
moznosti :
1. NajvySsia karta
Pozaduje, aby partner vinnika pridal najvyssiu kartu vynesenej karty,
alebo

alebo
3. Karta inej farby
Zakaze partnerovi vinnika, aby pridal kartu inej farby uréenu hlavnym
hracom.
Partner vinnika neméze vyhoviet pokute
Ak nembze partner vinnika vyhoviet pokute zvolenej hlavnym hrac¢om,
moze hrat akukolvek kartu v zhode s pravidlom 59.

Hlavny hréc¢ hral z oboch listov pred nezrovnalostou

Obranca nepodlieha pokute za pridanie pred svojim partherom, ak hlavny
hrac hral z oboch listov, alebo ak tichy hra€ neopravnene hral kartu alebo
naznadil jej pridanie. Jedina zostavajuca karta v jednej z farieb alebo jed-
na z kariet susednych hodnét v jednej z farieb v liste tichého hraca sa ne-
povazuje za automaticky zahrana.



PRAVIDLO 58 — SUCASNY VYNOS ALEBO PRIDANIE

Sucasny vynos alebo pridanie

Vynos alebo pridanie urobené sucasne s pravoplatnym vynosom alebo
pridanim iného hraca je povazované za nasledné.

B. Sucasné pridanie karty z jedného listu

1.

Jedna odkryta karta
Ak je odkryta len jedna karta, je tato karta kartou hranou ; ostatné kar-
ty su vratené spat bez pokuty.

. Viac odkrytych kariet

Ak je viac kariet odkrytych, hrac urci kartu, ktorou chce hrat; ak je ob-
rancom, kazda dalSia odkryta karta sa stava pokutovou kartou (vid
pravidlo 50).

Odkryta karta vzata spat

Ak vezme hrac spat’ odkrytu kartu, a super nasledne pridal k tejto kar-
te, mdze vziat spat pridanu kartu a nahradit’ ju inou bez pokuty (vid
pravidlo 16C).

Chyba nie je spozorovana

Ak nie je suasny vynos alebo pridanie spozorované predtym ako obe
strany zahraju k dalSiemu zdvihu, pouzije sa pravidlo 67.

PRAVIDLO 59 —- NEDA SA VYNIEST ALEBO PRIDAT TAK AKO JE

POZADOVANE

Hra¢ moze hrat akoukolvek pravoplatnou kartou, pokial neméze vyniest alebo
pridat tak , aby vyhovel pokute, pretoze nema ziadnu kartu pozadovanej farby,
alebo ma len karty vo farbe, ktord ma zakazané vyniest, alebo musi priznat

farbu.

PRAVIDLO 60 — PRIDANIE PO NEPRAVOPLATNOM ZAHRANI

A. Pridanie karty po nezrovnalosti

1.

Zanik prava pokutovat

Pridanie hraca nevinnej strany potom, ¢o super po pravici vyniesol a-
lebo pridal mimo poradie alebo pred¢asne a skor ako bola stanovena
pokuta, m& za nasledok zanik prava pokutovat’ previnenie.

. Nezrovnalost legalizovana

Ak doSlo k zaniku prava pokutovat, nepravoplatné pridanie je povazo-
vané za pridanie v poradi (ale pouZije sa pravidlo 53C vzhladom
k hra€ovi, ktory bol na rade).

. Ostatné pokuty zostavaju v platnosti

Ak bola vinna strana povinna hrat pokutovu kartu alebo sa podrobit
vynosovej alebo hernej pokute, tieto pokuty zostavaju v platnosti.



B. Obranca hra skér ako hlavny hra¢ nahradi kartu vynesent mimo poradia
Karta pridana obrancom potom, ¢o bol hlavny hra¢ poziadany vziat’ spat
vynos mimo poradie z fubovolného listu, ale skér ako hlavny hra¢ vynie-
sol zo spravneho listu, sa stava pokutovou kartou (pravidlo 50).

C. Hra vinnou stranou pred stanovenim pokuty
Pridanie hra€a vinnej strany skér ako bola stanovena pokuta, nema vplyv
na prava superov a méze byt samo predmetom pokuty.

ODDIEL TRETI
NEPRIZNANIE FARBY

PRAVIDLO 61 — NEPRIZNANIE FARBY — OTAZKY NA NEPRIZNANIE

A. Nepriznanie farby - definicia
Nesplnenie povinnosti priznat farbu podla pravidla 44 alebo sa zabudne
vyniest alebo pridat karta vo farbe podla pravidiel alebo uréenej superom
podla uplatnenej pokuty, predstavuje nepriznanie farby (avsak vid pravid-
lo 59 — nemoznost spinenia pokuty).

B. Otéazka ¢i nedoslo k nepriznaniu
Hlavny hra¢ sa méze opytat obrancu, ktory nepriznal farbu, & ma kartu vo
farbe vynosu (av8ak tvrdenie o nepriznani farby neopraviuje k prehliadke
odohranych zdvihov — pravidlo 66C). Tichy hra¢ sa mbéze hlavného hraca
spytat’ (vid pravidlo 43B2(b)). Obrancovia sa mézu pytat’ hlavného hraca,
pokial zobnova organizacia nestanovi inak, nemézu sa pytat navzgjom.

PRAVIDLO 62 - NAPRAVA NEPRIZNANIA FARBY

A. Nepriznanie farby musi byt napravené
Hra¢ musi napravit nepriznanie farby, ked si ho uvedomi skor ako sa sta-
ne dokonanym.

B. Naprava nepriznania farby

K naprave nepriznania farby vezme vinnik spat’ kartu ktorou zahral pri

nepriznani a nahradi ju fubovolnou pravoplatnou kartou.

1. Karta obrancu
Karta takto vzata spat sa stava pokutovou kartou (pravidlo 50), ak bo-
la hrana z neodkrytého listu obrancu.

2. Karta hlavného hrac¢a alebo tichého hraca, odkryta karta obrancu
Karta z listu hlavného hrac¢a alebo tichého hraca (18) alebo odkryta kar-
ta obrancu méze byt nahradena bez pokuty.

(18) podlieha obmedzeniam podla pravidla 43B2(b), ak tichy hra¢ stratil svoje prava.
Tvrdenie o nepriznani farby neopravriuje k prezeraniu odohranych zdvihov
s vynimkou postupu podfa pravidla 66C.



Dalsie karty hrané ku zdvihu

1. Nevinnou stranou
Kazdy hra¢ nevinnej strany mdze vziat' spat bez pokuty akukolvek
kartu, ktorou zahral po nepriznani farby avSak skér ako bolo na nepri-
znanie upozornené (vid pravidlo 16C).

2. Partnerom vinnika
Ak vezme kartu spat hra¢ nevinnej strany, moéze hrac vinnej strany,
ktory je na rade, vziat spat svoju hranu kartu; ta sa stava pokutovou
kartou, ak je vinnik obrancom (vid' pravidlo 16C).

Nepriznanie farby v dvanastom zdvihu

1. Musi byt napravené
Nepriznanie farby v dvanastom zdvihu, i ked bolo dokonané, musi byt
napraveng, ak nepriznanie zistené skér ako boli vSetky Styri listy vra-
tené do krabice.

2. Partner vinnika dosial nehral k dvanastemu zdvihu
Ak doSlo k nepriznaniu farby obrancom skor ako bol jeho partner na
rade ku dvanastemu zdvihu a ak ma partner vinnika karty v dvoch
farbach, (pokuta) partner vinnika nesmie zvolit' pridanie, ktoré mohlo
byt indikované kartou nepriznania farby.

PRAVIDLO 63 - DOKONANE NEPRIZNANIE FARBY

Nepriznanie farby sa povaZuje za dokonané akonahle:

1. Hrac vinnej strany vynesie alebo prida k dalSiemu zdvihu
vinnik alebo jeho partner vynesie alebo prida k dalSiemu zdvihu ( aké-
kolvek zahranie, pravoplatné alebo nepravoplatné, robi nepriznanie
farby dokonanym).

2. Hrac vinnej strany naznaci vynos alebo pridanie.
vinnik alebo jeho partner menuje alebo inak oznadi kartu, ktora mala
byt hrana k dalSiemu zdvihu.

3. Hrac vinnej strany vznesie narok alebo vykonal postupenie
vinnik alebo jeho partner vznesie narok na zdvihy alebo vykona ich
postupenie, alebo suhlasi s narokom alebo s postupenim ; ustne, uka-
zanim svojho listu alebo inym spésobom.

Na nezrovnalost je upozornené neopravnene

Ak dbjde k poruSeniu pravidla 61B, karta nepriznania farby musi byt na-
hradena pravoplatnou kartou a pokuty podfa pravidla 64 sa uplatnia, ako-
by nepriznanie farby bolo dokonané.

Nepriznanie farby nesmie byt napravené
Akonahle sa nepriznanie farby stalo dokonanym, nesmie uz byt naprave-
né (s vynimkou ustanoveni pravidla 62D pre nepriznanie farby
v dvanastom zdvihu ) a zdvih, v ktorom k nepriznaniu farby doSlo, zostava
v platnosti ( avSak vid pravidlo 43B2(b) ).



PRAVIDLO 64 —- POSTUP PO DOKONANOM NEPRIZNANi FARBY

Je stanovena pokuta
Ak bolo nepriznanie farby dokonané :

1.

Vinnik ziskal nepriznanim farby zdvih

A kedZe zdvih, v ktorom doslo k nepriznaniu farby, ziskal hrag, ktory
sa nepriznania dopustil, (pokuta) po skonceni hry je zdvih, v ktorom
doSlo k nepriznaniu farby plus jeden z nasledujucich zdvihov ziska-
nych previnilou stranou, prevedeny v prospech nevinnej strany.

. Vinnik neziskal nepriznanim farby zdvih

A kedZe zdvih, v ktorom doslo k nepriznaniu farby, neziskal hrag, ktory
sa nepriznania dopustil, potom ked vinna strana ziskala tento alebo
ktorykolvek nasledujuci zdvih, (pokuta) po skon€eni hry sa jeden zdvih
prevedie v prospech nevinnej strany; tiez pokial bol niektory dalsi
zdvih ziskany kartou, ktorou mohol vinnik pravoplatne hrat’ ku zdvihu,
v ktorom doSlo k nepriznaniu farby, je jeden taky zdvih prevedeny
v prospech nevinnej strany.

Nie je stanovena pokuta
Pokuta za dokonané nepriznanie farby sa neuplatiuje :

. Vinna strana neziskala zdvih, v ktorom doslo k nepriznaniu ani ziadny

dalsi

Kedze vinna strana neziskala zdvih, v ktorom doslo k nepriznaniu far-
by ani Ziadny dalSi zdvih.

Dalsie nepriznanie v rovnakej farbe rovnakym hragom

KedZe doslo k naslednému nepriznaniu farby v rovnakej farbe rovna-
kym hracom.

. K nepriznaniu doslo, ked sa zabudlo hrat odkrytu kartu

Kedze doSlo k nepriznaniu farby zabudnutim hrat odkrytu kartu lezia-
cu na stole alebo patriacu do listu vylozeného na stole, véitane karty
z listu tichého hraca.

. Po hlaske nevinnej strany v dalSom rozdani

KedZe bolo na nepriznanie farby upozornené potom, ¢o hra¢ nevinnej
strany urobil hlaSku v dalsom rozdani.

Po skonéeni zostavy

KedZe bolo na nepriznanie farby upozornené po skonéeni zostavy.

. Nepriznanie farby v dvanastom zdvihu

KedZe k nepriznaniu farby doslo v dvanastom zdvihu.

Zodpovednost veduceho za zachovanie rovnosti
KedZe po dokonanom nepriznani farby, v&itane takého, ktoré nepodliecha
pokute, veduci usudi, Ze nevinna strana nie je dostato¢ne odSkodnena
podla tohoto pravidla, prideli upraveny vysledok.



CASTIV.
ZDVIHY

PRAVIDLO 65 — RADENIE ZDVIHOV

Dokonéeny zadvih
Po pridani 4 kariet ku zdvihu obrati kazdy hra¢ svoju odohranu kartu li-
com nadol pred seba na stol.

Sledovanie viastnictva zdvihov

1. Ziskané zdvihy
Zdvih ziskany vlastnou stranou je obrateny tak, aby karta pozdiz sme-
rovala k partnerovi.

2. Stratené zdvihy
Zdvih ziskany superom je obrateny tak, aby karta pozdiz smerovala
k superom.

Usporiadanie

Kazdy hrac radi odohrané karty tak, aby sa pravidelne prekryvali v slede,
v ktorom boli odohrané. To umozni rekapitulaciu zohravky po jej ukonce-
ni, ak je treba urcit po€et zdvihov ziskanych oboma stranami alebo sled,
v ktorom boli karty odohrané.

Odsuhlasenie vysledku

Hra¢ nesmie porusit poradie odohranych kariet dokial neddjde
k odsuhlaseniu poctu ziskanych zdvihov. Hrag, ktory nedodrzi toto pravid-
lo, ohrozuje svoje pravo narokovat si ziskanie spornych zdvihov a pravo
narokovat si nepriznanie farby superom.

PRAVIDLO 66 - PREZERANIE ZDVIHOV

Prebiehajuci zdvih

Hlavny hra¢ alebo ktorykolvek obranca ma pravo poZadovat, pokial este
neobratil svoju kartu licom nadol, aby vSetky karty zahrané ku zdvihu zos-
tali odkryté.

Vlastna karta zahrana ku zdvihu

Dokial nie je vynesené k dalSiemu zdvihu, hlavny hra¢ alebo ktorykolvek
obranca si mdzZe prezriet, ale nie odkryt, svoju vlastnu kartu zahranu ku
zdvihu.

Odohrané zdvihy

Od tejto chvile az do skonCenia hry nem6zu byt odohrané zdvihy preze-
rané (s vynimkou vyslovného pokynu veduceho, napr. k overeniu domne-
Iého nepriznania farby).

Po skoncéeni zohravky
Po skonCeni zohravky mézu byt odohrané i neodohrané karty prezerané
za uc€elom overenia domnelého nepriznania farby alebo k uréeniu poctu



ziskanych a stratenych zdvihov; Ziadny hra¢ nema manipulovat’ s inymi
kartami nezZ s vlastnymi, a ked’ po vzneseni nejakého naroku hra¢ zmiesa
svoje karty takym spdsobom, Ze veduci nemdze overit' potrebné skutoé-
nosti, rozhodne veduci v prospech superov.

PRAVIDLO 67 — CHYBNY ZDVIH

Skér ako obidve strany zahrali k dalSiemu zdvihu

Ak hrac nepridal ku zdvihu alebo zahral k zdvihu prili§ vela kariet, chyba
musi byt napravenda, ak na nezrovnalost’ bolo upozornené skér nez obi-
dva strany zahrali k dalSiemu zdvihu.

1. Hrac nepridal k zdvihu
Hrag, ktory nepridal k zdvihu, napravi chybu pridanim pravoplatnej
karty.
2. Hrac pridal prilis vela kariet
Na napravu pridania prili§ vela kariet k zdvihu sa uplatfiuje pravidlo
45E (piata karta hrana k zdvihu) alebo pravidlo 58B ( su¢asne pridané
karty z jedného listu).
Po zahrani obidvoch stran k dalSiemu zdvihu
Ak obidve strany zahrali k nasledujucemu zdvihu a nasledne bolo upo-
zornené na chybny zdvih alebo veduci ur€il, Ze sa jedna o chybny zdvih
(zo skuto&nosti, Ze hra¢ ma prilis mélo alebo prili§ vela kariet vo svojom
liste a zodpovedajucim spdésobom nespravny pocet odohranych kariet),
veduci zisti, ktory zdvih je chybny. Pri naprave poctu kariet veduci postu-
puje takto :
1. Vinnik ma prili§ vela kariet
Ak vinnik nepridal kartu k chybnému zdvihu, veduci ho poZiada, aby
ukazal kartu a umiestnil ju medzi uz odohrané karty (tato karta neov-
plyvriuje vlastnictvo zdvihu); ak
(a) Vinnik ma kartu vo vynesenej farbe
Ak ma vinnik kartu vo farbe vynesenej k chybnému zdvihu, musi
medzi odohrané karty umiestnit’ taku kartu a neuplatni sa dalSia
pokuta.
(b) Vinnik nema kartu vo vynesenej farbe
Ak vinnik nema kartu vo farbe vynesenej k chybnému zdvihu,
zvoli akukolvek kartu a umiestni ju medzi uz odohrané karty; (po-
kuta) poklada sa to za to, Zze sa dopustil nepriznania farby
v chybnom zdvihu. MézZe byt uplatnend pokuta straty jedného
zdvihu podla pravidla 64.
2. Vinnik ma prili§ malo kariet
Ak vinnik pridal viac ako jednu kartu k chybnému zdvihu, veduci pre-
zrie odohrané karty a poZiada vinnika, aby vratil do svojho listu vSetky



nadbytoéné karty (19) a medzi odohranymi kartami ponechal kartu za-
hranu k chybnému zdvihu licom nahor (ak nemdZze veduci rozhodnut,
ktora karta bola zahrana licom nahor, ponecha vinnik medzi odohra-
nymi kartami najvySSiu kartu, ktorou mohol pravoplatne zahrat
k chybnému zdvihu). Karta vratena do listu sa povazuje za kartu ne-
pretrzite patriacu do listu vinnika a zabudnutie pridat’ taku kartu méze
znamenat nepriznanie farby.

) CASTV.
NAROKY A POSTUPENIA

PRAVIDLO 68 - NAROK ALEBO POSTUPENIE ZDVIHOV

Aby prehlasenie alebo konanie tvorilo narok alebo postupenie zdvihov podla
tychto pravidiel, musi sa vztahovat na iné zdvihy ako prave prebiehajici zdvih
(20). Ak sa tyka neskorsSich zdvihov :

A. Definicia naroku
Akékolvek prehlasenie v zmysle, Zze sutaZiaci ziska urcity pocet zdvihov,
je vznesenim naroku na tieto zdvihy. Sutaziaci tiez vznasa narok na zdvi-
hy, ked navrhuje, aby zohravka bola skratena alebo ked ukaze svoje kar-
ty (s vynimkou pripadu kedy preukazatelne nezamyslal vzniest narok).

B. Postupenie zdvihov

Akékolvek prehlasenie v zmysle, ze sutaziaci strati urCity poCet zdvihov,
je postupenie zdvihov; vznesenie naroku na urcity po€et zdvihov zname-
na postupenie zostavajucich zdvihov, pokial nejaké zostavaju. Hra¢ po-
stupuje vSetky zostavajuce zdvihy, ak zlozi svoj list. Bez ohladu na pred-
chadzajuce, ak sa obranca pokusi postupit’ jeden alebo viac zdvihov a je-
ho partner okamzite namieta, k Ziadnemu postupeniu neddjde. Méze byt
uplatnené pravidlo 16 — neopravnena informacia, preto ma byt ihned pri-
volany veduci.

C. Objasnenie naroku
Narok na zdvihy ma byt doprevadzany objasnujucim prehlasenim,
v akom poradi budu karty hrané a akym spésobom narokujuci mieni na-
rokované zdvihy ziskat.

(19) veduci zabrani, ak je to mozné, odkrytiu odohranych kariet obrancu; ak je nadby-
to€na karta, ktora ma byt vratena do listu obrancu, odkryta, stava sa pokutovou kar-
tou(porovnaj pravidlo 50).

(20) Ak sa prehlasenie alebo akcia obmedzi na ziskanie alebo stratu neuplného prave
prebiehajuceho zdvihu, hra pokracuje normalne a karty odkryté alebo prezradené ob-
rancom sa nestavaju pokutovymi kartami, av$ak pravidlo 16- neopravnena informacia —
méze byt pouZité; dalej porovnaj pravidlo 57A- pred€asny vynos alebo pridanie.



D. Hra konci
Po vzneseni naroku alebo postupeni hra koné&i. Zohravka nasledujuca po
naroku alebo postupeni musi byt veducim anulovana. Ak je narok alebo
postupenie prijaté, postupuje sa podla pravidla 69; ak vznesie namietku
proti naroku ktorykolvek hrac (vratane tichého hraca), musi byt privolany
okamzite veduci a uplatni sa pravidlo 70 alebo pravidlo 71. Do prichodu
veduceho nesmie byt podniknuta ziadna akcia.

PRAVIDLO 69 — PRIJATY NAROK ALEBO POSTUPENIE

A. Prijaty narok alebo postupenie
Superov narok alebo postupenie je prijaté, ak sutaziaci suhlasi s narokom
a nevznesie namietku predtym nez jeho strana urobi hlasku
v nasledujucom rozdani alebo pred koncom zostavy. Vysledok rozdania
je zapisany rovnako ako by narokované alebo postupené zdvihy boli zis-
kané alebo stratené v hre.

B. Prijaty narok odvolany
Pocas opravnej lehoty podla pravidla 79C mdze sutaziaci odvolat svoje
prijatie naroku supera, ale len v pripade, ked suhlasil so stratou zdvihu,
ktory jeho strana v skutoCnosti ziskala alebo so stratou zdvihu, ktory pod-
la usudku veduceho nemohol byt strateny Ziadnou normalnou 1) zo-
hravkou zostavajucich kariet. Vysledok rozdania je opraveny a zdvih je
prideleny strane prijimajucej narok.

PRAVIDLO 70 - SPORNE NAROKY

A. VSeobecné pravidla
Pri rozhodovani o spornych narokoch veduci prisudi vysledok rozdania ¢o
najspravodlivejSie pre obidve strany, avSak akékolvek pochybnost bude
posudend proti narokujucemu. Veduci postupuje takto:

B. Opakovanie objasriujiceho prehlasenia

1. Poziada narokujuceho, aby zopakoval objasfiujice prehlasenie
Veduci poziada narokujuceho, aby zopakoval objasfiujuce prehlase-
nie, ktoré urobil vo chvili naroku.

2. PoZiada o ukazanie vSetkych listov
Dalej veduci poziada vetkych hragov, aby poloZili zostavajice karty
licom nahor na stél.

3. Vypocuje namietky
Teraz veduci vypocuje namietky superov proti naroku.

(21) pre ucely pravidiel 69, 70, a 71 ,normalne“ zahffia zohravku nepozornu a pod uUrovrou do-
tyéného hraca ale nie nezmyselnu a iracionalnu.



Zostavajuci tromf v hre
Ak zostane liste jedného zo superov tromf, veduci prideli zdvih alebo
zdvihy superovi, pokial :
1. Nérokujuci sa nezmienil o tromfe
narokujuci neurobil Ziadne prehlasenie o tromfe, a
2. Pravdepodobne o tromfe vedel
je nanajvy$ pravdepodobné, Ze si narokujuci vo chvili naroku nebol
vedomy, Ze v superovom liste zostal tromf, a
3. Tento tromf mohol ziskat' zdvih
tento tromf mohol ziskat’ zdvih akoukolvek normalnou (21) hrou.
Nérokujuci navrhuje novy spésob zohravky
Veduci neprijme Ziadny uspeSny spbésob zohravky narokujuceho neob-
siahnuty v pdvodnom objashujucom prehlaseni, ak existuje moznost' al-
ternativneho, norméalneho spdsobu zohravky, ktory by bol menej uspesny.

NeSpecifikovany spésob zohravky (na impas alebo na vypadnutie)

Veduci neprijme ziadny neSpecifikovany spdsob zohravky narokujuceho,
kde uspech zavisi na najdeni karty u urcitého supera, s vynimkou pripa-
du, ked urcity super nepriznal farbu k hranej karte eSte pred vznesenim
naroku alebo by nepriznal farbu neskor pri normalnom spdsobe zohravky
alebo by bolo neuplatnenie takéhoto spdsobu zohravky iracionalne.

PRAVIDLO 71 - POSTUPENIE ZRUSENE

Prijaté postupenie musi zostat v platnosti, okrem pripadu, ked v opravnej le-
hote stanovenej podla pravidla 79C veduci postupenie zrusi :

A

Zdvih neméze byt strateny

ak hrag postupil zdvih, ktory jeho strana v skuto¢nosti ziskala alebo zdvih,
ktory by jeho strana nemohla stratit’ Ziadnym legalnym spésobom zohrav-
ky zostavajucich kariet.

Zavézok uz splneny alebo porazeny
ak hlavny hra¢ priznal porazku zavazku, ktory uz bol splneny alebo ak ob-
ranca priznal splnenie zavazku, ktory jeho strane uz porazila.

Nepravdepodobné postipenie

ak hra¢ postupil zdvih, ktory nemohol byt ziadnym normalnym (21) sp6-
sobom zohravky strateny, veduci zrusi toto postupenie, pokial postupuju-
ca strana doteraz neurobila hlasku k dalSiemu rozdaniu alebo neskoncila
zostava.



KAPITOLA VII

Pravidla spravania sa
PRAVIDLO 72 - VSEOBECNE ZASADY

Dodrziavanie pravidiel

1.

2.

V$eobecné povinnosti sutaziacich

Bridzové sutaze sa konaju pri prisnom dodrziavani pravidiel.

Skére za ziskané zdvihy

Hra¢ nesmie vedome prijat skére za zdvihy, ktoré jeho strana nezis-
kala, ani postupenie zdvihov, ktoré superi nemohli stratit.

. Zrieknutie sa pokuty

V bridZzovej sutazi sa hra€ nesmie z vlastnej iniciativy zrieknut’ pokuty
za poruSenie pravidiel superom, dokonca aj ked sa domnieva, Ze ne-
bol poskodeny (ale mbze poziadat veduceho, aby to urobil — vid' pra-
vidlo 81C8).

. Nevinna strana ma moznost' volby

Ak davaju tieto pravidla nevinnej strane moznost volby po nezrovna-
losti spdsobenej superom, je spravne zvolit' ti najvyhodnejSiu alterna-
tivu.

Vinna strana splnila pokutu

Vinna strana podlieha pravidlu 16C2. Akonahle v8ak vinna strana spl-
nila predpisanu pokutu za neumyselné porusenie pravidiel, je spravne,
aby urobila akukolvek vyhodnu hlaSku alebo zahranie, dokonca i ked
sa zda, Ze v dbsledku vlastného previnenia ziskava vyhodu.

. Zodpovednost za plnenie pravidiel

Zodpovednost za pokutovanie nezrovnalosti a napravu poskodenia
leZi vyhradne na veducom a na tychto pravidlach a nie na samotnych
hracoch.

Porusenie pravidiel

1.

Upraveny vysledok

Ak veduci usudi, Ze vinnik v okamihu nezrovnalosti mohol vediet, Ze
nezrovnalost méze poskodit nevinnu stranu, necha pokracovat’ hre a
nasledne prideli upraveny vysledok, ked déjde k zaveru, ze vinna
strana ziskala nezrovnalostou vyhodu.

. Umyselné porusenie pravidiel

Hra¢ nesmie umyselne porusit’ pravidla ani v pripade, ak je ochotny
podrobit’ sa predpisanej pokute

. Neumyselné poru$enie pravidiel

Hrag nie je povinny upozornit' na neimyselné porusenie pravidiel , kto-
rého sa jeho strana dopustila (vid’ vdak poznamku k pravidlu 75 ohlad-
ne chybného vysvetlenia).

. Zatajovanie priestupku

Hra¢ sa nesmie snazit zatajit neumyselné porusenie pravidiel; napr.



opakovanym nepriznanim farby, ukrytim karty, s ktorou sa dopustil
nepriznania farby , alebo pred€asnym zmieSanim kariet.

PRAVIDLO 73 - KOMUNIKACIA MEDZI PARTNERMI

Spravny spbsob komunikacie medzi partnermi

1.

Ako komunikacia prebieha
Komunikacia medzi partnermi poc¢as drazby a zohravky prebieha vy-
lu€éne prostrednictvom hlaSok a samotnych zahrani.

. Spravna forma hlasok a zahrani

Hlasky a zahrania maju byt robené bez zvlaStneho dérazu, navykov
alebo zafarbenia hlasu, nepatricného vahania alebo ponahlania sa
(usporiadatel'ska organizacia mobze predpisat povinné prestavky
v drazbe a zohravke, napr. v prvom drazobnom kole, po upozorneni
na drazbu skokom alebo v prvom zdvihu).

Nelegalna komunikacia medzi partnermi

1.

Svojvolna informacia

Partneri nesmu komunikovat pomocou spdsobov akymi su hlasky ale-
bo zahrania robené, pomocou poznamok ku hre alebo nepatri¢nych
gest, pomocou polozenych alebo nepoloZzenych otazok superom, aler-
tovanim alebo vysvetlenim poskytnutym alebo neposkytnutym
k alertovaniu.

. Vopred dohodnuté spésoby komunikacie

Najhor§i mozny priestupok je vymena informacie vopred dohodnutymi
metdédami komunikécie nepostihovanymi tymito pravidlami. Vinna dvo-
jica riskuje vylucenie.

Hrac dostane neopravnent informaciu od partnera

Ak dostane hra¢ neopravnenu informaciu od partnera napr. z poznamky,
otazky, vysvetlenia, gesta, navyku, dérazu, zafarbenia hlasu, ponahlania
sa alebo vahania, musi sa starostlivo vyhnat vyuzitiu neopravnene;j infor-
macie vo svoj prospech.

Zmena tempa alebo spdsobu prevedenia

1.

Neumyselné zmeny

Je Ziaduce, i ked to pravidla vyslovne nepoZaduju, aby hraci udrziavali
stale tempo a rovnaky spdsob prevedenia hlaSok a zahrani. Hradi sa
musia zvlast vyvarovat situacii, v ktorych zmena tempa alebo spéso-
bov prevedenia méze mat za nasledok neopravnenu vyhodu. Zmena
tempa alebo spdsobu prevedenia ako taka, nie je porusenim pravidiel,
avSak vyvodenie zaverov za zmeny tempa je povolené len superom,
na ich vlastné nebezpecie.

. Umyselné zmeny

Hrag sa nesmie pokusit pomylit supera ponahlanim sa alebo vahanim



pri hladke alebo pridania (ako je vahanie pred pridanim singla) alebo
spbsobom, akym je hlaska alebo zahranie prevedené.

Klamanie

Hra¢ sa mbéze v zhode s pravidlami pokusit oklamat’ supera hlaskou ale-
bo zahranim (za predpokladu, Ze klamanie nie je kryté skrytou partner-
skou dohodou alebo zvykom), teda je spravne neposkytnut superom
Ziadnu informaciu tym, Ze su vSetky hladky a zahrania urobené nezmene-
nym tempom a spésobom.

Porusenie pravidiel

Ak poskodi poruSenie pravidiel spravneho chovania podfa tohoto pravidla

supera,

1. Hrac¢ jedna na zaklade neopravnenej informacie
ak dojde veduci k zaveru, Ze hra¢ zvolil medzi logickymi alternativami
taka, ktora zjavne mohla byt indikovana partnerovou poznamkou,
spbsobom chovania, zmenou tempa apod., musi pridelit upraveny vy-
sledok (vid pravidlo 16).

2 Hrac bol poskodeny nelegalnym klamanim
ak dojde veduci k zaveru, Zze hrac urobil nespravny zaver z poznamky,
spbsobu chovania, zmeny tempa apod. urobené superom, ktory nemal
Ziadny zjavny logicky dévod pre svoje jednanie, a ktory v okamihu ne-
zrovnalosti mohol vediet, Ze klamliva akcia moze priniest neopravne-
nu vyhodu, prideli upraveny vysledok (vid pravidlo 12C).

PRAVIDLO 74 — SPRAVANIE A ETIKETA

Spravny pristup
1. Zdvorilost
Hrac sa ma za vSetkych okolnosti spravat’ zdvorilo
2. Etiketa slova a jednania
Hra¢ by sa nemal dopustit akejkolvek poznamky, ktora by mohla
spbsobit nevolu alebo rozpaky inému hracovi alebo by mohla inému
kazit pbzitok z hry.
3. Jednanie v zhode s pravnym postupom
Kazdy hra¢ musi pri drazbe a zahraniach zachovavat jednotny,
spravny postup.
Etiketa
Hrac sa ma so zdvorilostou vyvarovat’
nevenovat dostatoénu pozornost hre
svojvolne komentovat' drazbu a zohravku
vyberat kartu z listu skér nez je na rade ku hre
predlZzovat zbyto&ne zohravku (pokraCovat v zohravke, aj ked vie, Ze
vSetky zdvihy su jeho) za u€elom vyvedenia supera z rovnovahy

honp=



5. privolavat a oslovovat veduceho spésobom, ktory je nezdvorily vodi
veducemu alebo voci ostatnym sutaziacim.

C. Priestupky proti pravidlam spravneho spravania
Za priestupok proti pravidlam spravneho spravania sa povazuje:
pouzivat rézne oznacenia pre rovnaku hlasku
naznacovat suhlas alebo nesuhlas s hladkou alebo zohravkou
naznacovat oCakavanie alebo umysel ziskat alebo stratit zdvih, ktory
nie je dokonceny
4. komentovat alebo sa spravat pocCas drazby alebo zohravky spdso-
bom, ktory upozorfiuje na vyznamnu okolnost alebo na pocet este
potrebnych zdvihov
5. v priebehu drazby alebo zohravky pozorovat supera alebo superov
list za u€elom zahliadnutia jeho kariet alebo miesta, odkial hra¢ vy-
tiahol kartu (avSak nie je nevhodné postupovat’ na zéklade informa-
cie z neumyselne zahliadnutej karty supera (22) ).
6. prejavovat zrejmy nezaujem o vysledok rozdania (napr. zloZenim ka-
riet).
7. menit normalne tempo drazby alebo zohravky za u€elom vyvedenia
supera z rovnhovahy
8. bezdbdvodne opustit stdl pred ukonéenim zostavy.

W=

PRAVIDLO 75 - PARTNERSKE DOHODY

A. Zvlastne partnerské dohody
Zvlastne partnerské dohody explicitne dohodnuté alebo implicitne prijaté,
musia byt UpIné a volne dostupné superom (vid pravidlo 40). Informacie
podavané partnerovi pomocou partnerskych dohdéd musia vyplyvat
z hlasok, zahrani a okolnosti daného rozdania.

B.  PoruSenie partnerskych dohéd
Hrac je opravneny porusit oznamenu partnersku dohodu za predpokladu,
Ze partner si nie je vedomy porusenia dohody (avSak pravidelné poruso-
vanie oznamenej dohody méze vytvorit implicitnd dohodu, ktora musi byt
oznamena). Ziadny hra¢ nie je povinny povedat superom, Ze porusil
oznamenu dohodu : ak su superi poskodeni vyvodenim chybnych zave-
rov z takéhoto porusenia, nemaju narok na odSkodnenie.

C. Odpovede na otazky tykajuce sa partnerskych dohéd
V odpovedi na otazku superov (vid pravidlo 20) musi hrac pri vysvetleni
vyznamu partnerovej hlasky alebo zahrania oznamit' vSetky Specifické in-
formacie, ktoré dostal prostrednictvom partnerskej dohody alebo na za-
klade partnerskych skusenosti, ale nemusi oznamit' zavery, ktoré urobil
v désledku svojich vdeobecnych znalosti a skusenosti.

(22) porovnaj pravidlo 73D2, ak hra¢ mohol ukazat svoje karty umyselne



D. Oprava chyb vo vysvetleni

1. Vysvetlujuci hrac zisti vlastnu chybu
Ak si hra¢ dodatoéne uvedomi, Ze jeho vysvetlenie bolo chybné alebo
neuplné, musi okamzite zavolat veduceho (veduci uplatni pravidio 21
alebo pravidlo 40C).

2. Chyba zistena partnerom vysvetlujuceho hraca
Hrag, ktorého partner podal chybné vysvetlenie, nesmie chybu opravit
pred zavereCnym pasom a nesmie nijako dat na vedomie, Ze bola u-
robena chyba; obranca nesmie chybu opravit pred ukon¢enim zohrav-
ky. Po privolani veduceho pri najblizSej moznej prilezitosti (po zave-
reCnom pase ak sa stane hra¢ hlavnym hraCom alebo tichym hrac¢om,
alebo po ukonc&eni zohravky ak sa stane obrancom) je hra¢ povinny in-
formovat' supera, Ze podla jeho nazoru bolo partnerovo vysvetlenie
chybné (23).

PRAVIDLO 76 — DIVACI

A. Spravanie pocas drazby a zohravky
1. Len jeden list
Divak sa nema pozerat na list viac neZ jedného hraca, pokial mu to
nie je vyslovne dovolené.

(23) zodpovednost hracov (a veduceho) pomdzu objasnit dva priklady zavadzajiceho vysvetle-
nia podaného stpermi. V oboch prikladoch zacal Sever 1BT a Juh, ktory ma dlha karovua kar-
tu a slaby list, drazil 2¢ ako slabost; Sever vSak na otazku Zapadu vysvetli, Ze hlaska Juhu
bola silna, umela otazka na drahé farby.

Priklad 1 — Chybné vysvetlenie

Skuto€na partnerska dohoda je, ze 2 ¢ je prirodzena stop-licitacia; chybné bolo vysvetlenie
Severu. Chybné vysvetlenie je porusenim pravidiel, pretoze Vychod-Zapad maju pravo na
presny popis dohdd dvojice Sever-Juh. (Ak poru$enie zavini poskodenie dvojice Vychod-
Zapad, veduci prideli upraveny vysledok). Ak si Sever dodato€ne uvedomi svoju chybu, musi
okamzite oboznamit veduceho. Juh nesmie urobit’ ni¢, aby opravil chybné vysvetlenie, pokial
drazba pokracuje; po kone¢nom pase Juh, ak je hlavnym hra¢om alebo tichym hracom, pri-
vola veduceho a ponukne opravu chybného vysvetlenia. Ak sa stane Juh obrancom, privola
veduceho a opravi chybné vysvetlenie po skonéeni zohravky.

Priklad 2 — Chybna ponuka

Partnerska dohoda je ako bolo vysvetlené — 2 ¢ je silna, umela hlaska, chyba bola v hlaske
Juhu. Tu sa nejedna o porusenie pravidiel, pretoze Vychod-Zapad dostali presny popis do-
héd dvojice Sever-Juh; nemaju Ziadny narok na presny popis listov Severu-Juhu (bez ohladu
na poskodenie ponecha veduci vysledok v platnosti; veduci vS8ak ma predpokladat skor
chybné vysvetlenie ako chybnu ponuku, ak nema ddkaz o opaku). Juh nesmie okamzite op-
ravit' vysvetlenie Severu (ani upovedomit veduceho) a nema povinnost tak urobit' aj neskor.
V obidvoch pripadoch Juh z vysvetlenia Severu pozna, Ze jeho ponuka bola mylne interpre-
tovana. Tento poznatok predstavuje ,neopravnenu informaciu“ (vid pravidlo 16A). Juh sa
musi vyhnut tomu, aby dal$iu akciu zalozil na tejto informacii (pokial tak urobi, veduci prideli
upraveny vysledok). Napriklad ak teraz Sever drazi 2BT, ma Juh neopravnenu informaciu, ze
tato hlaska len vyluéuje Stvorlist v obidvoch drahych farbach; povinnostou Juhu je vychadzat
z predpokladu, Ze Sever s maximom zahajeni urobil silny pokus o hru proti slabej odpovedi
partnera.



2. Osobna reakcia
Divak nesmie prejavit Ziadnu reakciu na prebiehajucu drazbu alebo
zohravku

3. Spravanie alebo poznamky
Pocas zostavy sa divak musi divak vyhnut nevhodnému spravaniu a
poznamkam vSetkych druhov (vratane konverzacie s hracom).

4. Ohlad na hrac¢a
Divak nesmie hraca ziadnym spdsobom rusit’.

B. Divakova ucéast
Divak nesmie upozornit na ziadnu nezrovnalost' alebo chybu alebo sa vy-
jadrovat' ku skuto€nostiam alebo k pravidlam s vynimkou pripadu, ked je
o to poziadany veducim.

KAPITOLA Vil
Sadzby

PRAVIDLO - TABULKA SADZIEB SUTAZNEHO BRIDZU

SADZBA ZA ZDVIHY
Je ziskana stranou hlavného hraca, ak je zavazok spineny.

AK SU TROMFY TREFY KARA SRDCIA PIKY
Za kazdy vydrazeny a splneny zdvih
Nekontrovany 20 20 30 30
Kontrovany 40 40 60 60
Rekontrovany 80 80 120 120
V BEZTROMFOVOM ZAVAZKU

Nekontrovany kontrovany rekontrovany
Za prvy vydrazeny a splneny zdvih 40 80 160
Za kazdy dal$i zdvih 30 60 120

Dosiahnutie 100 a viac bodov za zdvihy v jednom rozdani tvori HRU. 3 o
Dosiahnutie menej ako 100 bodov za zdvihy v jednom rozdani je CIASTOCNY
ZAVAZOK.

PREMIE
Dosiahnuté stranou hlavného hraca
SLEMY
Za splnenie slemu: V 1. hre V 2. hre
Maly slem (12 zdvihov) vydrazeny a spineny 500 750

Velky slem (13 zdvihov) vydrazeny a splneny 1000 1500



NADZDVIHY

Za kazdy NADZDVIH V1. hre V 2. hre
Nekontrovany hodnota zdvihu hodnota zdvihu
Kontrovany 100 200
Rekontrovany 200 400

PREMIE ZA HRU, CIASTOCNY ZAVAZOK, SPLNENIE ZAVAZKU
Za spinenie HRY v druhej hre 500
Za spinenie HRY v prvej hre 300
Za spinenie CIASTOCNEHO ZAVAZKU 50
Za splnenie kontrovaného zavazku 50
Za splnenie rekontrovaného zavazku 100

POKUTY ZA PADY

Ziskane stperom hlavného hraca ak nie je zavazok spineny.
PADY = Zdvihy, ktoré hlavnému hra€ovi chybaju k spineniu zavazku

V 1. hre V 2. hre
Nektr.  Kir. Rektr. Nektr. Kitr. Rektr.
Za prvy pad 50 100 200 100 200 400
Za kazdy dalSi pad 50 200 400 100 300 600
ZasStvrty adalSipad:+ O 100 200 0 0 0

PRAVIDLO 78 —- SPOSOBY HODNOTENIA VYSLEDKOV

A. Hodnotenie sutaznymi bodmi
Pri hodnoteni sutaznymi bodmi su vysledky kazdého sutaZiaceho porovna-
vané s vysledkami ostatnych sutaZiacich, ktori zohrali rovnaké rozdanie.
Sutaziaci obdrzi 2 sutazné body za kazdy vysledok ostatnych sutaziacich,
ktory je horsi ako jeho, 1 sutazny bod za vysledok zhodny a ziaden sutaz-
ny bod ak je vysledok ostatnych sutaziacich lepsi ako jeho.

B. Hodnotenie medzinarodnymi sutaznymi bodmi (IMP)
Pri hodnoteni medzindrodnymi sutaznymi bodmi sa rozdiel medzi dvoma
vysledkami kazdého rozdania vyjadreny v prostych bodoch prevadza na
medzinarodné sutazné body (IMP) podla uvedenej prevodnej tabulky:

Rozdiel Rozdiel Rozdiel

v bodoch IMP v bodoch IMP v bodoch IMP
20-40 1 370-420 9 1500-1740 17
50-80 2 430-490 10 1750-1990 18
90-120 3 500-590 11 2000-2240 19
130-160 4 600-740 12 2250-2490 20
170-210 5 750-890 13 2500-2990 21
220-260 6 900-1090 14 3000-3490 22
270-310 7 1100-1290 15 3500-3990 23
320-360 8 1300-1490 16 4000 a viac 24



C. Hodnotenie prostym stuctom bodov
Pri hodnoteni prostym su¢tom bodov obdrzi kazdy sutaziaci celkovy su-
Cet prostych bodov zo v8etkych odohranych rozdani.

D. Iné metddy hodnotenia vysledkov
Iné metédy hodnotenia vysledkov schvélené usporiadatelskou organiza-
ciou su pripustné. Usporiadatelskd organizacia je povinna dopredu
oznamit podmienky sutaze tykajuce sa podmienok ucasti, spdsobu hod-
notenia, ur€enia vysledkov, spésobu rieSenia rovnosti apod.

PRAVIDLO 79 — ZISKANE ZDVIHY

A. Odsuhlasenie poctu ziskanych zdvihov
K odsuhlaseniu poctu ziskanych zdvihov musi dojst’ pred uloZzenim vSet-
kych Styroch listov spat’ do krabice.

B. Nezhoda v pocte ziskanych zdvihov
Ak neddjde k zhode, musi byt privolany veduci. Zmena vysledku neméze
byt povolena, ak veduci nebol privolany pred ukonéenim zostavy podfla
pravidla 8 (pravidlo 69 alebo pravidlo 71 nahradza toto ustanovenie, ak
doslo k naroku alebo postupeniu).

C. Chyba vo vysledku
Chyba pri vypocte vysledku alebo pri prevode vysledku do inej Skaly, uro-
bena hraCom alebo skérerom, méze byt opravena pred uplynutim oprav-
nej lehoty uréenej usporiadatelskou organizaciou. Pokial usporiadatel'ska
organizacia nestanovi dihSiu lehotu (24), opravna lehota kon¢&i 30 minat po
zverejneni oficidlnych vysledkov.

KAPITOLA IX

Usporiadatel'ska organizacia
PRAVIDLO 80 —- USPORIADATEL'SKA ORGANIZACIA

Organizéacia, usporaduvajuca sutaz, ma podla tychto pravidiel nasledujuce
povinnosti a pravomoci:
A. Veduci sutaze
Menovat veduceho sutaze. Ak nie je veduci sutaze ureny, ur€ia hradi
sami medzi sebou osobu, ktora prevezme funkciu veduceho sutaze.
B. Predbezné zaistenie
Urobit predbezné zaistenie sutaze, vratane zaistenia hracej miestnosti,
rozmiestnenia stolov a hracich pomdbcok.

(24) ak to vyZaduje povaha sutaze, méze byt stanovena kratSia doba na opravu



Konanie sutazného kola
Uréit datum a ¢as konania kazdého kola sutaze.

Podmienky ucasti

Urc¢it podmienky Ucasti v sutazi.

Dalsie podmienky

Urcit dalSie podmienky pre drazbu a zohravku (napr. pisomna drazba,
pouzitie drazobnych kariet a zasten : pokuty za previnenia nezistitefné na
druhej strane zasteny mézu byt zrusené).

Doplriujuce predpisy

Zverejnit’ alebo oznamit’ dalSie predpisy, ktoré doplfiuju tieto pravidla, ale
nie su s nimi v rozpore.

Odvolanie

Zaistit moznost’ podania odvolania.

KAPITOLA X
Veduci turnaja
ODDIEL PRVY
ZODPOVEDNOSTI
PRAVIDLO 81 — PRAVA A POVINNOSTI
Postavenie
Veduci sutaze je oficialnym predstavitelom usporiadatel'skej organizacie.
Zodpovednost’

1. Technicka stranka
Veduci je zodpovedny za technicku stranku priebehu sutaze.
2. Dodrziavanie pravidiel a predpisov
Veduci je viazany tymito pravidlami a doplfujucimi predpismi ozname-
nymi usporiadatelskou organizaciou.
Povinnosti a pravomoci vedticeho
Povinnosti a pravomoci veduceho zahfiaju :
1. Pomocnici
Menovat pomocnikov, v pripade potreby, k vykonavaniu povinnosti
veduceho.
2. Prihlasky
Prijimat prihlasky a overovat pravo ucasti.
3. Podmienky hry
Zaistit vhodné podmienky hry a oznamit tieto podmienky sutazZiacim.



4. Disciplina
UdrzZiavat disciplinu a zaistit’ riadny priebeh hry.
5. Pravidla
Uplatfiovat a vysvetlovat’ tieto pravidla a zoznamovat hracov s ich
pravami a so zodpovednostami vyplyvajucimi z pravidiel.
6. Nezrovnalosti
Napravit chybu alebo nezrovnalost, ktora akymkolvek spésobom zisti
v priebehu doby na opravu podla pravidiel 79C.
7. Pokuty
kladat prislusné pokuty.
8. Prepacenie pokuty
Prepacit pokutu na Ziadost' nevinnej strany na zaklade vlastného uva-
Zenia.
9. Spory
Riesit spory; sporné zaleZitosti predkladat prislusnému vyboru.
10.Vysledky
Zhromazdovat vysledky, zostavovat tabulky a poradie.
11.0Oficialne vysledky
Oznamovat vysledky usporiadatelskou organizaciou pre oficialne za-
znamy.

Postipenie povinnosti
Veduci mdze postupit’ svoje povinnosti uvedené v odseku C pomocnikom,
ale nezbavuje sa tym zodpovednosti za spravny vykon tychto povinnosti.

PRAVIDLO 82 - NAPRAVA PROCEDURALNYCH CHYB

Povinnost opravovat' chyby
Veduci sutaze ma za povinnost opravovat proceduralne chyby a zaistit
chod sutaze spbésobom neodporujucim tymto pravidlam.
Naprava chyby
K naprave proceduralnej chyby méze veduci:
1. Pridelit upraveny vysledok podla tychto pravidiel
2. Urcit dobu zohrania
VyZiadat si zohranie alebo odloZit zohranie rozdania.

Chyba veduceho

Ak urobi veduci sutaze rozhodnutie, ktoré potom on sam alebo hlavny
vedlci neuzna za spravne, a nie je mozna naprava, ktord by umoznila
normalne hodnotenie rozdania, prideli obidvom stranam upraveny vysle-
dok akoby sa zZiadna strana neprevinila.



PRAVIDLO 83 - UPOZORNENIE NA PRAVO NA ODVOLANIE
Ak sa veduci domnieva, Ze pripada v Uvahu revizia jeho rozhodnuti tykajucich
sa urcitej skuto€nosti alebo jeho volného rozhodovania (napr. ak prideli upra-
veny vysledok podla pravidla ), upozorni sutaziaceho na jeho pravo na odvo-
lanie alebo na prednesenie zaleZitosti prislusnému vyboru.

ODDIEL DRUHY
ROZHODOVANIE

PRAVIDLO 84 — ROZHODOVANIE O NEROZPORNYCH
SKUTOCNOSTIACH

Ak je veduci poziadany o rozhodnutie tykajluce sa pravidiel alebo predpisov
v pripade skuto€nosti, ktoré nie su predmetom sporu, rozhodne nasledovne:

A. Ziadna pokuta
Ak nepredpisuju pravidla pokutu a nedavaju moznost' uplatnit’ volné roz-
hodovanie, poZiada veduci hraCov, aby pokraCovali v drazbe alebo
v zohravke.

C. Pokuta podla pravidiel
Ak sa jedna o pripad, ked pravidla jednoznacne stanovuju pokutu za ne-
zrovnalost, uloZi veduci pokutu a dohliadne na jej uplatnenie.

D. Pravo volby hraca
Pokial pravidla davaju hra€ovi moznost vyberu pokuty, vysvetli veduci
vSetky moZnosti a dohliadne na vyber a uplatnenie pokuty.

E. Pravo rozhodnutia veduceho
Ak davaju pravidla veducemu moznost rozhodnut sa medzi urcitou poku-
tou a pridelenim upraveného vysledku, kona veduci k dosiahnutiu rovnos-
ti a akukolvek pochybnost vyrieSi v prospech nevinnej strany.

F. Pokuta podla volného uvazenia
Ak doS8lo k nezrovnalosti, pre ktoru pravidld nestanovuju pokutu, prideli
veduci upraveny vysledok, pokial existuje rozumny predpoklad, Ze nevin-
na strana bola poskodena a upozorni vinnu stranu na moznost odvolania
(vid pravidlo 81C9).

PRAVIDLO 85 - ROZHODOVANIE O ROZPORNYCH SKUTOCNOSTIACH

Ak je veduci poZiadany o rozhodnutie tykajuce sa pravidiel alebo ustanoveni
v pripade skuto€nosti, ktoré su predmetom sporu, postupuje nasledovne :



A. Veduci zistil skutocnosti
Ak veduci dospel k zaveru, ze spravne zistil potrebné skutoénosti, roz-
hodne rovnakym spésobom ako podla pravidla 84.

B.  Skutocnosti neboli zistené
Ak veduci nie je schopny zistit' Uplné skuto€nosti na svoju spokojnost, u-
robi rozhodnutie, ktoré umozni pokraCovat v hre a upovedomi hraca na
moznost’ odvolania.

ODDIEL TRETI
NAPRAVA NEZROVNALOSTI
PRAVIDLO 86 — V SUTAZI DRUZSTIEV

A. Priemerny vysledok pri hodnoteni pomocou IMP
Ak veduci prideli umely upraveny vysledok ako ,priemerné plus“ alebo
.priemerné minus* v sutazi hodnotenou pomocou IMP, je tento vysledok
+3 IMP a -3 IMP.

B. Nerovnovazny upraveny vysledok, vyradovacia sutaz
Ak veduci prideli sutaziacim upravené vysledky, ktoré nie su v rovnovahe
(vid pravidlo 12C) vo vyradovacej sutazi, je vysledok kazdého sutaziace-
ho z rozdania vypodcitany zvladt. Obidvom sutaZiacim je potom prideleny
priemer z tychto vysledkov.

C. Nahrada rozdania
Veduci neuplatriuje prdvomoc danu pravidlom 6 nechat znova zamieSat a
rozdat' rozdanie, ak sutaziacemu mohol byt uznany vysledok zapasu bez
tohoto rozdania. Namiesto toho prideli upraveny vysledok.

PRAVIDLO 87 —- CHYBNA KRABICA

A. Definicia
Krabica je povaZovana za ,chybnu® , ak veduci zisti, Ze jedna alebo viac
kariet bolo do krabice nespravne ulozenych tak, ze sutaziaci, ktorych vy-
sledky mali byt vzajomne porovnané, nehrali identické rozdania.

B. Stanovenie vysledku chybnej krabice
Pri ur€eni vysledku chybnej krabice veduci €o najpresnejSie zisti, ktoré
vysledky boli dosiahnuté so spravnym rozdanim a ktoré s vymenenymi
kartami. Vysledky podla toho rozdeli do dvoch skupin a hodnoti kazdu
skupinu oddelene podla predpisov usporiadatelskej organizacie.

V niektorych formach sutazi druzstiev mdze usporiadatelska organizacia po-

Zadovat nové rozdanie (vid pravidlo 6).



ODDIEL STVRTY
POKUTY
PRAVIDLO 88 —- ODSKODNENIE

Ak je v parovej sutazi alebo sutazi jednotlivcov nevinny sutaziaci nuteny prijat
umely upraveny vysledok bez vlastnej viny alebo vofby, dosiahne najmenej
60% sutaznych bodov dosiahnutelnych v danom rozdani alebo pocet sutaz-
nych bodov zodpovedajucich vysledku, ktory sutaZiaci ziskal zo skutoCne
odohranych rozdani v danom kole, ak je tento vysledok lep3i nez 60%.

PRAVIDLO 89 — POKUTY V SUTAZIACH JEDNOTLIVCOV

V sutaziach jednotlivcov veduci uplatfiuje pokuty podla tychto pravidiel a usta-
noveni o prideleni upraveného vysledku rovnako proti obidvom &lenom vinnej
strany, aj ked je za nezrovnalost zodpovedny len jeden z nich. Pri udeleni
upraveného vysledku vSak veduci neudeli proceduralnu pokutu partnerovi vin-
nika, pokial tento nie je podfa nazoru veduceho nijako zodpovedny za poruse-
nie pravidiel.

KAPITOLA Xi
Odvolanie
PRAVIDLO 92 - PRAVO NA ODVOLANIE
A. Pravo sutazZiaceho
Sutaziaci alebo jeho kapitan sa m6Zu odvolat’ proti akémukolvek rozhod-
nutiu veduceho (25) pri ich stole.
B. Lehota pre odvolanie
Pravo vyZiadat' si rozhodnutie alebo sa odvolat' proti rozhodnutiu veduce-
ho vyprsi 30 minut po zverejneni oficialnych vysledkov, pokial usporiada-
tefska organizacia neuréi inu lehotu
C. Spébsob odvolania
Vsetky odvolania maju byt podané prostrednictvom veduceho.
D. Sdhlas s odvolanim
Odvolanie nesmie byt prijaté, ak s podanym odvolanim nesuhlia obaja
¢lenovia dvojice (s vynimkou sutazi jednotlivcov) alebo kapitan druzstva.
O nepritomnom &lenovi sa predpoklada, Ze s odvolanim suhlasi.

PRAVIDLO 93 - POSTUP PRI ODVOLANI
A. Odvolaci vybor nie je ustanoveny
Ak nie je odvolaci vybor ustanoveny, alebo sa odvolaci vybor nemdze

(25) usporiadatelska organizacia moze pozadovat prepadnutie kaucie za bezdévodné odvolanie



zist bez naru$enia priebehu sutaze, vypoc€uje a rozhodne o vSetkych od-

volaniach hlavny veduci sutaze.

Odvolaci vybor je ustanoveny

Ak je odvolaci vybor ustanoveny,

1. Odvolanie sa tyka pravidiel
Hlavny veduci sutaze odvolanie vypocuje a rozhodne o tej ¢asti odvo-
lania, ktora sa tyka vylu¢ne pravidiel alebo predpisov. Proti jeho roz-
hodnutie je mozné sa odvolat’ na odvolaci vybor(26).

2. Ostatné odvolania
Hlavny veduci sutaze da vSetky ostatné odvolania odvolaciemu vybo-
ru na rozhodnutie.

3. Rozhodnutie o odvolani
Pri rozhodovani o odvolani odvolaci vybor disponuje vSetkymi pravo-
mocami, ktoré tieto pravidla davaju veducemu s tym, Ze odvolaci vy-
bor nesmie zruSit rozhodnutie veduceho v otazke pravidiel alebo
predpisov alebo disciplinarnej pravomoci. Odvolaci vybor méze vedu-
cemu doporucit, aby svoje rozhodnutie zmenil.

Odvolanie k narodnej institucii

Ak boli vyCerpané vSetky predchadzajice opravnené prostriedky, méze

byt dalSie odvolanie (vo veci pravidiel) podané na narodnu institdciu.

KAPITOLA XI
Odvolanie
PRAVIDLO 92 —- PRAVO NA ODVOLANIE

Préavo sutaZiaceho
Sutaziaci alebo jeho kapitan sa mézu odvolat proti akémukolvek rozhod-
nutiu veduceho (25) pri ich stole.

Lehota pre odvolanie
Pravo vyziadat si rozhodnutie alebo sa odvolat proti rozhodnutiu veduce-
ho vyprsi 30 minut po zverejneni oficialnych vysledkov, pokial usporiada-
tel'ska organizacia neurci inu lehotu

Spbsob odvolania
VSetky odvolania maju byt podané prostrednictvom veduceho.

Suhlas s odvolanim
Odvolanie nesmie byt prijaté, ak s podanym odvolanim nesuhlia obaja
Clenovia dvojice (s vynimkou sutazi jednotlivcov) alebo kapitan druZstva.
O nepritomnom ¢&lenovi sa predpoklada, Zze s odvolanim suhlasi.

(25) usporiadatelska organizacia moze pozadovat prepadnutie kaucie za bezddvodné odvolanie
(26) Uzemna organizacia mbze zaviest odliSné podmienky odvolania pre zvlastne sutaze



PRAVIDLO 93 — POSTUP PRI ODVOLANI
Odvolaci vybor nie je ustanoveny

Ak nie je odvolaci vybor ustanoveny, alebo sa odvolaci vybor neméze
zist bez naruSenia priebehu sutaZe, vypoc€uje a rozhodne o vSetkych od-
volaniach hlavny veduci sutaze.

Odvolaci vybor je ustanoveny

Ak je odvolaci vybor ustanoveny,

4.

Odvolanie sa tyka pravidiel

Hlavny veduci sutaze odvolanie vypocuje a rozhodne o tej ¢asti odvo-
lania, ktora sa tyka vylu€ne pravidiel alebo predpisov. Proti jeho roz-
hodnutie je mozné sa odvolat’ na odvolaci vybor(26).

Ostatné odvolania

Hlavny veduci sutaze da vSetky ostatné odvolania odvolaciemu vybo-
ru na rozhodnutie.

. Rozhodnutie o odvolani

Pri rozhodovani o odvolani odvolaci vybor disponuje vSetkymi pravo-
mocami, ktoré tieto pravidla davaju veducemu s tym, Ze odvolaci vy-
bor nesmie zruSit rozhodnutie vediceho v otazke pravidiel alebo
predpisov alebo disciplinarnej pravomoci. Odvolaci vybor méze vedu-
cemu doporucit, aby svoje rozhodnutie zmenil.

Odvolanie k narodnej institacii

Ak boli vyCerpané vSetky predchadzajice opravnené prostriedky, méze
byt dalie odvolanie (vo veci pravidiel) podané na narodnu institdciu.

(25) usporiadatelska organizacia mdéze pozadovat prepadnutie kaucie za bezdévodné odvolanie
(26) uzemna organizacia mbze zaviest odliSné podmienky odvolania pre zvlastne sutaze



