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Licitacne konvencie




Lebensohl
napriklad 2%, tak s listom
&3 ¥32 $AQJ932 £#K1096

by bolo dobré zalicitovat 3# a partner by pritom mal byt forsovany, kym s
listom

38 ¥32 $#QJ9432 #K1096

by sme chceli, aby nase 3 # zapasoval, lebo si nerobime velké nadeje
ohladom vyssSieho, pripadne celoherného zavazku.

Potrebujeme teda nejaky licitatny mechanizmus, ktorym tieto a podobné
pripady rozliSime. Pravdepodobne najviac pouzivanym mechanizmom je
konvencia Lebensohl, ktorej podstata spociva v tom, ze rozliSi uvedené dva
priklady vsunutim dalSej hlasky a to hlasky 2NT:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT (2w) 2NT povedz 3
Lebensohlom zvycajne nazyvame v tejto Specifickej sekvencii (nase
otvorenie 1NT nasledované zasahom supera na druhom licitahom stupni)
prave tato hlasku 2NT, lebo aj ked' je celd konvencia ovela
komplikovanejsia, tak zaroven hlaska 2NT vystihuje jej podstatu. Partner
je hlaSkou 2NT vyzvany, aby licitoval 3 trefy a potom pasoval hlasku
(poznamka: ak bola licitovana bez skoku a vo farbe nizSej ako farba
licitovana superom, ktory zasiahol do licitacie - tomuto sa ale budeme

venovat neskor), ktort povie partner. Takze ak sa vratime ku nasim
uvodnym prikladom, tak potom plati, Ze s listom

&3 ¥32 #QJ9432 $#K1096

prebehne licitacia nasledovne
Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky
INT (2w) 2NT povedz 3 &

3 & 3% stop licit

kym s listom silnejSim, Cize napriklad s listom uZ spomenutym



&3 W32 $AQJ932 #K1096
prebehne licitacia nasledovne

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

ANT 2%) 3e prirodzena hlaska, prikaz
do hry
Ak sa na konvenciu Lebensohl pozrieme optikou hlasky 2NT, tak vidime, ze
ide o konvenciu, ktora predbezne ni¢ nehovori o liste doty¢ného hraca, ale
namiesto toho ziada partnera, aby zalicitoval hlaSku 3+ . Nasledne hrac
alebo zapasuje (samozrejme s trefovou dfikou) alebo inou pasovatelnou
hlaskou (hlaska je pasovatelnda, pokial hlaska nie je vySSia ako farba
zasahu) popiSe svoj list. Princip Lebensohla je teda skryty v hlaske 2NT. Ak
ju odpovedajlci pouzije, tak pomocou tejto hlasky oznaci svoj list ako
slabsi nez v pripade, kde tuto vyhybku nepouzije. Samozrejme, hlaska 2NT
musi odzniet v Specialnych sledoch. Najc¢astejSie pouzitie je v tychto dvoch
licitaCnych situaciach:

A. po nasom otvoreni 1NT a zasahu supera na druhom licitacnom stupni
B. po preventivnom otvoreni supera na druhom licitacnom stupni a
informacnej kontre partnera

Mimo tychto vSeobecnych pripadov existuji aj mnohé iné situacie, kde
moze byt Lebensohl hlavne v sataznej licitacii relativne Gspesny, avsak my
sa budeme venovat hlavne opisu situacie vo vyssie urenych dvoch bodoch
so zameranim na bod A, pricom budeme ticho predpokladat aj platnost pre
bod B (€o nie je vzdy pravda, ale podrobny rozbor presahuje potreby tohto
textu).

Posufime sa v konvencii Lebensohl dalej, ku jej dalSiemu Specidlnemu
vyznamu. Predpokladajme, Ze partner otvoril INT a sUper zasiahol 2piky.
Teraz stojime pred problémom, ¢o zalicitovat s listom dostato¢ne silnym na
hru, v ktorom ale nemame pikovl zadrz, Cize napriklad s listom

&O6WA324#KQ324Q1085
a ¢o zalicitovat s listom, v ktorom mame pikovl zadrz, napriklad

AA32WO64KQ324Q1085

S obidvomi rukami chcete hrat hru, asi 3NT. Zaroven sa vSak chcete hre
vyhnat s s prvym z tychto uvedenych listov, pokial partner nema pikov
zadrz. Hrajuc konvenciu Lebensohl rozliSite oba priklady nasledovne

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky



Pozor: nemam zadrz vo
INT (2&) 3NT farbe licitovanej
superom!

Skutocnost, ze licitujeme 3NT bez zadrze vo farbe licitovanej siperom je z
klasického bridzového hladiska uréite prekvapujlca, ale treba si uvedomit,
Ze partner je presne informovany o tom, ze zadrz nemame. Uvedeny sled
= teda licit 3NT bez zadrze - sa zvykne oznacovat aj ako Lebensohl fast.
Ako jeho opak, ¢ize ako Lebensohl slow sa zvykne oznacovat sled, kde je
pred hlasku 3NT vsunuta vyhybka v podobe hlasky 2NT, Cize

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT (2a) 2NT Partner povedz 3trefy!
Pozor: mam zadrz vo

Seds (pass) 3NT farbe licitovanej
superom!

Vsunutim hlasky 2NT tentoraz licitujlici oznamuje, Ze vo farbe stupera ma
zadrz. Hlaska 2NT teda opéat slizi na rozliSenie listu, tentoraz je jej tlohou
odovzdat informéaciu o zadrzi vo farbe licitovanej stiperom.

Podobny princip sa v konvencii Lebensohl pouziva eSte raz a to v situdcii,
ked sa treba rozhodnut medzi hranim celoherného zavazku v druhej drahej
farbe (predpokladame zasah 2% alebo 2# a zavazkom 3NT. Plati, Ze:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

Pozor: mam 4list ¥, ale
INT (2a) 3piky nemam zadrz vo farbe
licitovanej superom!

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT (o) 2NT

Pozor: mam 4list ¥, ale
3trefy (pass)  3piky mam aj zadrz vo farbe
licitovanej superom!

HlaSka 2NT sa opat ako predtym pouziva na rozliSenie oboch sledov a
pomocou nej sa urcuje dodato¢na informéacia: €i odpovedajlci ma alebo



nema zadrz vo farbe licitovanej siperom. A opét plati, Ze rychly licit hlasky
(v tomto pripade 3#, predtym 3NT) popiera zadrz (hovori sa, ze "fast
denies™), kym pomaly licit ju garantuje.

Skusme si teraz zhrnat podstatu konvencie Lebensohl. Klt¢ovu Glohu v
konvencii Lebensohl zohrava hlaska 2NT. O tejto hlaske plati, ze na jednej
strane pozaduje od partnera automaticky licit 3 trefov, ale zaroven sa
pouziva aj ako vsuvka, ktora partnerovi pripadne ukaze dodatocné
hodnoty, ked potom zalicituje forsujtcu hlasku. Skutoc¢nost, Ze sa v
niektorych sledoch licituji 3NT bez zadrze - napriklad aj v takomto slede:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky
pas (24) kontra

Pozor: nemam zadrz vo
3NT pass farbe licitovanej
superom!

niektorych hracov od tejto konvencie odradzuje, lebo to na nich poésobi
nelogicky a neprirodzene. Ide vSak len o formalnu dohodu, ktoru si
pripadne mozno upravit aj v opatnom zmysle ako to je v konvencii
Lebensohl, avSak nakolko zvyk je Zelezna kosela, tak takato Uprava sa
lahko stane dvojsecnou v pripade hry s hrdCom, ktory hrava Lebensohl
podla Standardnej definicie. Takze doporuc¢ujem radsej ni¢ nemenit a
mozgové buriky printtit akceptovat Standardny vyklad konvencie. Na zaver
niekolko prikladov prace s doteraz uvedenymi principmi konvencie
Lebensohl. Super otvara 2%, partner informacne kontruje, ¢o zalicitujete s
listami:

. dA72 W2 $AQ10932 K96 licituje forsujuce 3kara s cielom hrat 5
alebo 6 kar, ak partner nema srdcovu zadrz.

. #A8 K32 #0Q932 #A1096 licitujete 2NT a na 3trefy poviete 3NT,
Lebensohl slow, ¢im ukazete, Ze mate srdcovu zadrz.

. #A854 W32 #A932 K96 licituje 3srdcia, Lebensohl fast, ¢im
popriete srdcovl zadrz a zaroven ukazete pikovy 4list. Zacinate citit
vyhody tejto konvencie? Snad’ ano, lebo partner ma kvalitné
informéacie o Vasom liste a veCna dilema, ¢i mate zaujem o zadrz
alebo o fit v druhej drahej farbe sa stala nepodstatna.

. #J108 ¥32 #32 $KJ109654 licitujete 2NT a partnerove 3trefy
zapasujete.

. &A84 W32 #AJ98 #K1096 poviete 3NT, Lebensohl fast, Cize nemate
srdcovll zadrz. Ak ju nema ani partner, tak po tejto hlaSke povie svoj
najblizsi 4list a skusite najst zavazok amerny vasmu fitu a bodovej
sile.



Tolko o podstate konvencie Lebensohl. Konvencia Lebensohl vSak nie je
tvorena len kluckami okolo hlasky 2NT a paralelne okolo zadrze v supermi
licitovanej farbe, avsak jej dalSim dohodam a postupom sa budeme
venovat v pokracovani tohto textu.



Lebensohl (Il1.éast’)

V predoslom Clanku o konvencii Lebensohl sme sa zaoberali hlavne

dévodmi pre vznik tejto konvencie. Teraz sa budeme venovat dalSim
dohodam tvoriacim tuto konvenciu.

Licit farby vyssej ako je farba zasahu

V takomto pripade (ako vzdy) musime vediet rozlisit, i ide forsing, invit
alebo pasovatelnu hlasku. Plati, ze farba licitovana na druhom stupni
neforsuje, farba licitovana skokom je prikaz do hry a farba licitovana po
2NT je invit. Pozrime si priklady:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

sutazné, pasovatelné

INT (2w) 284 napriklad #KJ843 32
#0932 %109
3 prikaz do hry, napriklad
HAQ1043 932 $AJ92 &£109
ale
INT (2w) 2NT povedz 3trefy!
Seds 3 invitujuce, napriklad

#AJ1084 932 #KO932 4109

Vidime, ze hlaska 2NT, ktora v konvencii Lebensohl stratila svoj prirodzeny
vyznam, sa tentoraz vyuziva na rozliSenie sily jednotlivych sledov a jej
vsunutim ziskava dotycCny sled vyznam invitujlcej hlasky.

Rozdiely pri zasahu lacnou a drahou farbou

Doteraz sme (zjednodusene) predpokladali, ze zasah supera bol vzdy v
drahej farbe. V praxi nAm vsak superi tento predpoklad nesplnia a tak sa
musime venovat aj zasahom s lacnou farbou. RozliSovanie je nevyhnutné,
lebo mame pred sebou kopu licitacnych problémov:

. ako sa spytat na drahé farby?
. ako forsovat do hry?



. hrame transfery?
. Co je kontra na zasah?
. ako budeme invitovat?

Najprv sa musime rozhodnut, ¢i zasah lacnou farbou ukoncuje dohody
platné pre otvorenie 1NT. Inym slovami, ak je po otvoreni 1nt odpoved 24
transfer na srdcia, je tato hlaska transferom aj po zasahu 2##? A keby len
to. ESte vacSie koncencné problémy vytvara zasah 2 kara, lebo je zrejmé,
Ze po takomto zasahu nema vyznam hrat transfery v pévodnom vyzname.
Mézeme zvolit kompromisny variant, Ze budeme zasah 2 ignorovat, kym
po zasahu 2# systém vypneme a licitacia bude prirodzena. Praktickejsi
(nehovorim, Ze lepsi) bridz vSak vola po unifikacii partnerskych dohod a
tak i ked viem, ze vela hrac¢ov so mnou nebude suhlasit, doporucujem (na
nasej amatérskej arovni) vypnat pévodny systém licitacie po otvoreni 1INT
po lubovolnom zasahu. Cize:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT (24) 24/%/ & stop

INT (2d) 2nt povedz 3

INT (2d) 3és Stayman

INT (2d) 34/ /& forsing do hry

AINT (2d) 3nt nemam trefovl zadrz

a zaroven v podstate rovnako aj po zasahu 24

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT 2+) 2%/ & stop

INT 2#) 2nt povedz 3&

INT 2%) 3 Stayman

INT 2#+) S/ /i forsing do hry

INT 2#) 3nt nemam karovi zadrz

Pri tejto prilezitosti poukadZzem na jeden vyznamny rozdiel v metodike po
zasahu lacnou a drahou farbou:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky



Stayman vo vyzname mam

INT 2 3 - .
(24) & aspon jednu drahu farbu
Stayman vo vyzname mam
INT 2 Y .
(2¢) Se aspon jednu drahu farbu
Stayman vo vyzname mam
INT 2 3 .
(2%) v 4list s
ANT 28) 34 Stayman vo vyzname mam

4listy

Po zasahu drahou farbou teda vlastne nejde o Staymana, nakolko
odpovedajuci konkrétny drahy 4list jednoznacne ukazuje.

Ako kontrovat’?

Pozrime sa na iny, frekventovanejsi problém, problém o ktorom sa
povedzme internetové zdroje nevyjadruju jednoznacne a skisme vyriesit,
¢o znamena kontra po zasahu sUpera.

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT (2&/#/¥4&) Kontra Trestna? Informacna?

Trestna znamena, ze partner by mal pod hrozbou trestu smrti pasovat,
informacna by pre nas v tomto pripade mohla znamenat, Ze partner chce
sutazit o (Ciastocny) zavazok. Niektoré zdroje doporucuji hrat tuto kontru
ako trestnu a pritom kuriézne doporucuju hrat ako informacna tuto kontru
v slede:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

ANT (3&H/4/w4) kontra Informacna kontra

kym iné zdroje o vyzname tejto kontry v konvencii Lebensohl micia a
nechavaju ju na dohode partnerov. Doporucujem hrat kontru ako
informacnu, priCcom plati dohoda, Ze ak po prirodzenom zasahu suUperov
je prva nasa hlaska kontra, tak ide o kontru informacnu - tato dohoda
umoznuje informacne kontrovat a teda snazit sa o Ciastocny zavéazok aj
zahdjitelovi. KliCovym slovom v predoslej definicii bolo slovo prirodzeny.
Kltuc¢ovym preto, lebo dnes sa hra vela zasahov umelého charakteru a tak
je vhodné ponechat si trestny vyznam pre takéto zasahy. Takze ak mate
napriklad # QJ97 ¥324K973# J10, tak potom licitujete takto:



Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

ANT (2) kontra informacna kontra

a ked druhy super povie 3#+ a partner zalicituje 3%, tak poviete 3#, lebo je
zrejmé, Ze partner hlada zhodu v drahej farbe. Ak vSak mate
SAA¥34#0Q10965#%]10965 a licit zaCne takto:

Otvarajuci Zasah Odpovedajuci Vyznam hlasky

INT 2#) kontra trestna kontra

pricom zasah 2kara je 44 v drahych farbach, tak Vasa kontra je trestna a
ked' licit pokracuje tym, Ze druhy super zalicituje pre Vas neprijemné 3%,
tak mozete kludne pokracovat licitom 4+, Co sice nie je celkom
jednoznacne ohladom Vasej rozlohy, ale stale dostatoCne informativne pre
partnera.

zZaver

ESte dodam ku téme umelych zasahov sUperov po nasom otvoreni 1NT, Ze
poskytuje ovela bohatSie moznosti nez som naznacil. Napriklad znamy
svetovy hrac a popredny licitacny teoretik Eric Rodwell vo svojom materiali
uverejnenom na serveri bridgetopics rozobera kombinaciu reakcii vratane

tzv. transfer Lebensohla a aj dohody, Ze kontra na umely zasah ukazuje
len istd bodovu silu, konkrétne 8bodov a viac pre otvorenie v rozsahu 15-
17 bodov. Preberat vSak transfer verziu (objavenie sa transfer verzie aj pre
tuto konvenciu potvrdzuje vyrazny rozvoj tejto licitacnej techniky)
Lebensohla presahuje nase ciele rovnako ako ich presahuje rozbor
mnohych inych situécii, ktoré sutazna drazba poskytuje a preto sa im
nebudeme venovat, lebo nasim ciefom bolo popisat zakladné mechanizmy
konvencie Lebensohl. Kazdopadne vSak tieto dodatoCné situacie vytvaraju
Siroky priestor pre podnetnu partnerskud diskusiu, pricom pri konvencii
Lebensohl pre kazdu situaciu treba urcit, ¢i ide forsing (jednokolovy alebo
do hry), invit alebo neforsujlcu hlasku. Ale to vlastne nie je ni¢ nového,
ze :)?


http://bridgetopics.com/topics-collection

Michaels

Michaels patri medzi najbeznejSie pouzivané konvencie a poklada sa za
znamu konvenciu. To je ale trochu omyl. Tento text méa za ciel pomdct
odstranit niektoré nedorozumenia, ktoré okolo konvencie ¢asto vznikaju. V
pokracovani tohto textu budld spomenuté niektoré licitacné navrhy, ktoré
je vhodne pouzivat pri aplikovani tejto konvencie.

Zakladnou myslienkou konvencie je ukazat jednou hlaskou dve farby, z
toho najmenej jednu drahu, pricom ide o list nevhodny pre licit pomocou
informacnej kontry. Spominané bodové vymedzenie sily hlasky nie je
presné a je podla niektorych zdrojov aj dost sofistické (vec nazoru, vid’
napriklad tu), takze mnoho hracov pouziva aj dodatocnu dohodu o sile listu
podla stratovych zdvihov. Pre Michaelsa by ste mali mat 5-7 stratovych
zdvihov. Slabsie listy by ste mali zapasovat, pre silnejsie najst ina licitacnu
metddu alebo spdsob, ako vediet ukazat vyrazné rozdiely v sile listu.

Popis a priklady na konvenciu Michaels rozdelim do dvoch Casti. V prvej
Casti sa pokasim zhrnut situacie, v ktorych Michaels pouzivame. Dévodom
je skutoCnost, Ze na pohlad jednoducha konvencia Michaels je zvycajne
zdrojom réznych a pritom drahych nedorozumeni (na jarnej konferencii I.
ligy vznikli v poziciach prisudzovanych Michaelsu dokonca Styri vyrazné
licitaché nedorozumenia) a toto zhrnutie méa poméct hrac¢om pri
zkompletovani pozicii, v ktorych tato konvenciu hraju.

Konvencia Michaels la

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

Ukazuje piky a lacnu farbu v rozlohe 55,

(1%) 2" napriklad KQJxx,X,AQxXxXX,XX

ukazuje srdcia a lacnu farbu v rozlohe 55,

1 2
(1#) & napriklad x, AQxxxX,X, KIXxx

Uvodna Cast la obsahuje 2 jednoduché priklady, v ktorych je vSeobecna
zhoda o pouziti konvencie.

Konvencia Michaels Ib


http://en.wikipedia.org/wiki/Michaels_cuebid
http://en.wikipedia.org/wiki/Michaels_cuebid
http://www.bridgehands.com/L/Losing_Trick_Count.htm.

Vyznam

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll hlagky
Ukazuje piky a
e P (pass) v lacnu farbu
k - -
(1s pass (pass) 24 ukazuje srdcia

a lacnu farbu

Priklad Ib ukazuje licitaciu ala Michaels na Stvrtom mieste. Aj nasledujuci
priklad patri medzi licitaciu tohto druhu:

Konvencia Michaels Ic

VY
Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll y,zvnam
hlasky
(pass) pass (1w) pass
Ukazuje pik
(pass) ow azuje piky a

lacnu farbu

Priklad Ic ukazuje licitaciu ala Michaels na Stvrtom mieste, pricom oproti
prikladu Ib je hrac licitujlci svoju rozlohu po pase.

Priklady Ib a Ic spominam preto, lebo mézu byt zdrojom nedorozumenia,
pokial tato situacia nie je zdrojom partnerskej debaty a exaktnej dohody. V
ponimani tohto textu priklady Ib a Ic patria medzi doporucené situacie pre
pouzitie Michaelsa.

Kym situacia po otvoreni v drahej farbe je jednoduchéa a jasna, tak
frekventovana situacia ohladom vzniku nedorozumeni je po otvoreniach v
lacnej farbe.

Konvencia Michaels lla

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

Ukazuje drahé farby v rozlohe 55, napriklad

(1) 2 KQJIxX, ,AQXXX,X,XX

ukazuje drahé farby v rozlohe 55, napriklad

(1e) 2¢ AQXXX,KIXXX, XX, X



Problém vyplyva z toho, ze kym okolo otvoreni v drahej farbe je "jasno"
prinajmenej ohladom poctu kariet v danej farbe, tak otvorenia v lacnej
farbe tito prednost z hladiska obrany ¢asto nemaju. Preto hradi ¢asto
hladaju a aj nachadzaju rézne kritéria - samozrejme hlavne ohladom poctu
kariet vo farbe otvorenia, pri ktorych je dana hlaska povedzme po otvoreni
1karo esSte Michaels a kedy uz nie je. To je sice technicky mozno spravny
postup (pozor: samotny spravny postup eSte negarantuje spravny
vysledok, nakolko tvorba funkénych licitanych dohdd je nielen relativne
komplikovana, ale aj podcefiovana zalezitost), ale v praxi vedie vo velkej
miere ku mnohym nedorozumeniam, lebo dohody medzi hra¢mi nie st
urCené dostatoCne presne, rozne ich interpretuju, hraci maju uzavreté
rézne dohody s roznymi partnerml ktoré potom popletd a samozrejme, aj
na ne zabudaju. Co je rieSenim tejto situacie? Nuz zostat pri originalnom
zneni konvencii Michaels, ktoré sa nezaujima o pocet kariet vo farbe
otvorenia a tak zasiahne povedzme hlaskou 2kara i po otvoreni 1karo ala
Precision povedzme s moznym jednym karom v liste alebo po otvoreni
jeden tref ala Sayc, ktoré moze byt s dublom alebo povedzme po polskom
trefe, kde pocet trefov zacina aj od nuly.

Samozrejme, ni¢ nebrani Michaelsa Specifikovat podrobnejsie, napriklad ze
ho hrate len vtedy, ked otvorenie garantuje aspon 3list. Ale aj tAto dohoda
moze obcas zapricinit rézne problémy a ked' chcete hrat bez takychto
problémov, tak najlepsie je takéto jemnéstky zabudnuat. Tak ¢i onak, treba
dodat, ze rozsirené priklady Ib a Ic pre licit Michaelsa na Stvrtom mieste a
po pase platia aj pre priklad lla.

Tymito prvostupriovymi prikladmi sme esSte nevycCerpali potrebu
definovania Gvodnej hlasky Michaelsa. Pozrime sa na vyssSie licitacné
stupne:

Konvencia Michaels llla

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

Ukazuje piky a lacnu farbu v rozlohe 55,

(2¥) Shd napriklad KQJxx,X,AKXXX,XX

ukazuje srdcia a lacnu farbu v rozlohe 55,

2
2#) Sé napriklad x, AQJxx,xx, KQJxx

Je vecou dohody, Ci ide o Michaelsa alebo o nejaky druh tzv. western
cuebidu , o je v licitaCnej terminolégii v tejto situacii otazka na zadrz v
licitovanej farbe, ale osobne sa domnievam, ze Statistika hovori vyrazne v


http://www.bridgehands.com/W/Western_Cuebid.htm
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prospech Michaelsa. Zasah by (som v tomto ohlade mozno konzervativny)
nemal byt robeny s minimom, CiZe so 7 stratovymi zdvihmi, ale by mal
ukazovat prinajmenej stredny, ak nie lepsi list. Rovnako je dobré pouzivat
Michaelsa aj proti otvoreniam na tretom stupni, pricom plati, zZe:

Konvencia Michaels IVa

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky
(3d) 4 ukazuje obe drahé

(3dy) 4 ukazuje srdcia a lacnu farbu

Samozrejme, platia aj hypoteticke varianty Illb a Illc, ako aj IvVa a 1VDb,
proste nerozliSujeme medzi priamym licitom a licitom na Stvrtom mieste a
plati to i pre licit po pase (to je mierne kuriézne, ale asi lepSie ako ziadna
alebo ina dohoda).

Podme dalej, povedzme si pre istotu, o nie je Michaels cuebid.

Konvencia Michaels V

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vy,zvnam
hlasky
Michaels moze
byt len prva
(1v) 2ds (pass) 2% nepasova
hlaska
obrannej linky
vid' vySSie:
Michaels moze
byt len prvéa
nepasova
hlaska
obrannej linky

(1v) kontra (pass) 2%

Michaels sa
(4w) 5% nehra na
piatom stupni



A eSte si povedzme, ¢o mimo uz spomenutych situacii Michaels moéze byt,
aj ked samotna konvencia také Cosi neobsahuje a pripadné zahrnutie
nasledujucih prikladov patri do sféry partnerskej dohody.

Konvencia Michaels VI

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

Po otvoreni v drahej moze skok ukazovat
Michaelsa s Umerne mensim poctom

1 3/4 v o . v.v

1%) v stratovych zdvihov ako obycCajny zasah, Cize s
lepSim listom

(2w) 49 detto

(2w) Aida Konvencia leaping Michaels,

Zhrnutie: tento Gvodny text ku konvencii Michaels (referencny text Citajte
tu ) sa pokusa zhrnut pripady, kedy sa tato konvencia pouziva a zaroven
stanovit jednoduchy navrh pre jej pouzivanie v podobe nehladania réznych
dohdd podla poctu kariet vo farbe otvorenia a tak pomdct odstranit
elementarne licitatné nedorozumenia okolo konvencie Michaels. Tym vsak
problémy okolo konvencie Michaels nekoncia. Prave naopak. SkutoCné
licitaCné problémy nevznikaju okolo prvej hlasky konvencia Michaels, ale v
druhom a v pripadnych dalSich licitacnych kolach. Tejto zanedbavanej
oblasti sa budem venovat v pokracovani tohto textu.
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http://www.bridgeguys.com/Conventions/MichaelsCuebid.html
http://www.bridgeguys.com/Conventions/MichaelsCuebid.html

Michaels (ll.€éast)

V Gvodnom texte ohladom konvencie Michaels sme sa zaoberali jej zakladnymi poziadavkami a
aplikaciami. Skutoc¢né licitacné problémy nevznikaju okolo prvej hlasky konvencie Michaels, ale v
druhom a v pripadnych dal$ich licitaénych kolach. Tejto oblasti sa budeme venovat v tomto
texte. Za¢nime jednoduchou zalezitostou.

Zéakladnou myslienkou konvencie je ukazat jednou hlaskou 2 farby, z toho najmenej jednu
drahd. Ak druha farba je lacna farba, tak tato farba nie je znama a otazkou na tuto farbu je
hlaska 2NT.

Konvencia Michaels otazka na lacnu farbu

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky
(1w) 2y (pass) 2NT povedz tvoju lacnu farbu

chcem hrat 3& bez ohladu na tvoju
(1) 2V (pass) S farbu lacnu farbu

chcem hrat 34 bez ohladu na tvoju
1w) 2w (pass) 3¢ .

farbu lacnu farbu
Podme teraz na komplikovanejSiu vec, ktorou su invity, ¢ize pokusy hrat hru. Hru méze invitovat

ktorykolvek z hracov linky, ktora zalicitovala Michaelsa. Pozrime sa najprv na moznosti hraca,
ktory konvenciu pouzil:

Konvencia Michaels: invity |

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky

(1w 2w (pass) 2 nemam nic Specialneho
a potom

pass 2NT stredny invit na hru
pass 3 silny invit na hru

trojlist, vylicitovanie rozlohy,

pass 3a/e/v stredny invit na hru
Posledna hlaska sa Casto hrava aj inac. 3#/# sa interpretuje ako 6list, ale nie je dalej zrejmé,
¢o tym chce licitujaci povedat. MdzZe to byt napriklad Gnik pre partnera, ak ma mizerny list a
duble v partnerovych farbach, ale ako sa tato situacia urci? Preto je lepSie prijat dohodu, Ze ide
o prirodzeny licit ukazujuci nielen danu rozlohu, ale aj nejakd bodovu invitujucu rezervu. Ak sa
hra v duchu vyssie popisanej dohody, tak tento spdésob umoznuje kvalitné sfitovanie listov a aj
pripadné najdenie zavazku v inej farbe, nez su povodné farby hraca, ktory cuebidoval ala
Michaels.

Ako méze invitovat hru partner? Ten ma situéciu relativne jednoduchsiu, lebo ma istd predstavu
o partnerovej ruke a ma k dispozicii aj pomerne slusny licitacny priestor. Ale ¢o ma povedzme
urobit v slede:



Konvencia Michaels: invity Il

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky
(1s) 24 (pass) ??

ak ma list, s ktorym by rad zainvitoval srdcovu hru, ale hlaska 3 srdcia o takomto nie¢om nic
nehovori? Povedat 4srdcia a zbyto¢ne padnut, ak je partner minimalny, iste nie je spravne
vychodisko. Alebo ako invitovat hru v lacnej a pritom nestratit moznost hrat 4srdcia, ak ma
partner vhodny list?

Konvencia Michaels: invity Il

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky

(1s) 24 (pass) 2nt

otazka 2nt na lacnu a potom 3 v

(pass) 3d/® (pass) v drahej je invit v drahej

Ako si pozornejsi Citatel iste uvedomuje, rieSenie nie je dokonalé, ale lepSie ako Ziadne. Skiisme
eSte druhy vyssie nacrtnuty problém:

Konvencia Michaels: invity Il

Otvarajaci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky

cuebid odpovedajuceho ukazuje
(1s) 2 (pass) 3 chut hrat hru v lacnej, avSak s
miernou toleranciou pre drahu farbu

Prejdime teraz na druhu stranu stola a povedzme si nieCo o obrane proti Michaelsu. Sila
konvencie Michaels nespociva len v tom, Ze identifikuje prinajmenej jednu farbu obrannej linky,
ale aj v tom, Ze zaroven odobera licitacny priestor siperom. Spatny zisk tohto priestoru je
mozny len na zaklade explicitnych, pritom konvencénych dohdd partnerov. Jednou takou
moznostou - pritom univerzalnou moznostou - lebo sa da pouzit nielen proti Michaelsu, ale
obecne proti dvojfarebnym zasahom, je konvencia nazyvana Unusual vs. unusual.

Konvencia Unusual vs. Unusual |, ak pozname exaktne len jednu farbu superov

Otvarajuci Zasahl Odpovedajaci Zasahll Vyznam hlasky
licit farby otvorenia alebo novej
1 2 3
(1w) v (3%) farby neforsuje
(1w) 2y 2s) cuebid superovej farby je invit plus
kazuj h d li :
(1) ow (kontra) ukazuje schopnost penalizovat

superov v najmenej jednej farbe


http://en.wikipedia.org/wiki/Unusual_vs._unusual

Konvencia Unusual vs. Unusual I, ak pozname exaktne obe farby superov

Otvarajuci Zasahl Odpovedajuci Zasahll Vyznam hlasky

licit farby otvorenia alebo novej

(1) 24 (3%/34) farby neforsuje

cuebid nizSej superovej farby je

(1+) 24 (2%) invit plus vo farbe otvorenia

cuebid vySSej superovej farby je
(1) 2% (2s) prikaz do hry v nelicitovanej farbe
(teraz trefy)

Hlavne posledna dohoda je klticova a velmi dobre funguje aj obecne, napriklad pri obrane proti
dvojfarebnému zasahu na lacnych farbach. Prislusnt schému najdete tu alebo si mézete pozriet

prislusny snapshot:
Defense to 2NT (showing both minors) as an over call and an opening bid

By opening or over calling 2NT vou are given extra bids as well as the double.

An important principle is that of the corresponding Major - minor.

spades - Diamonds

Hearts - Clubs

By cue bidding a minor you are showing a good holding in the correzponding Major while a bid of the Major shows a weaker holding.

After a ZNT Ower Call of our Major

i 1H - ZNT - ¥ = looking to penalize, no primary Major fit
E 23C = good raise in H (B8 losers or better)
i 3D = sound wvalues in 5 at the three level or better
E 3H = weak raise in H but stretched (BH to % losers)
; 35 = 85, not forcing
i 3H = to play
E dm = splinter in support of H
e e e e e e e I e T e e e e T e e N D e I e e e e T e e e W e W U W i W P U
15 — 2NT - ¥ = looking to penalize, no primary Major f£it
3C = sound walues in H at the three lewvel or better
3D = good raise in 5 (B losers or better)
3H = 8H, not forcing

35 = weak raise in 5 but stretched (8% to % losers)
3H = to play
4dm = splinter in support of 5

E ZHT — ¥ = able to penalize one of the minors or Z0+ HCP
E 3C = Take Cut for the Majors, better H

; 3D = Take Cut for the Majors, better 5

: 3H = 3ingle suited in H, opening hand

E 35 = 3ingle suited in 5, opening hand
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Obrana proti otvoreniu 1NT

Klasické konvencie po superovom otvoreni INT

Zasah po superovom otvoreni INT je jedna z najvdacnejsSich tém pre
tvorbu licitacnych konvencii. Dévod je prosty: otvorenie 1NT odobera
licitaCny priestor a tak vytvara licitacny tlak na superov, ktory sa autori
licitacnych konvencii snazia rieSit(a teda aspof CiastoCne ziskat spat)
vytvaranim réznych konstrukcii. Konvencii tohto druhu je naozaj vela
(struc¢ny prehlad najdete tu) a cielom tohto textu je poskytnut Citatelom
strucny prehlad o ich metdédach a ich charakteristiku. Text bude rozdeleny
do 2 samostatnych Casti, v prvej sa budem venovat klasickym (starsim)
konvenciam tohto druhu a v druhej Casti modernejSim (vacsinou novsim)
konvenciam.

Konvencia Astro

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

prinajmenej rovnako silné ako otvorenie,

INT kontra vv. . .

Vacsinou obsahuje dobry vynos

ukazuje rozlohu typu 54 alebo 45 s lacnhou
INT 2ids J yp.

farbou a so srdcami

ukazuje rozlohu typu 54 alebo 45 s lacnou
INT 2% J ) .yp

farbou a s pikami

., rirodzené, ale slabsie ako kontra, ktora tieto

INT iné X

zasahy limituje zhora

Ako vidiet, je konvencia Astro jednoduchd, ale vzhladom na neistotu
ohladom diZiek farieb trochu hazardna zalezitost. Tato neistotu odstranuju
viaceré modifikacie Astra, ale napriek tomu podla mdéjho nazoru je jej
pouzitie dnes vhodné skor vtedy, ked ukazuje dlhSiu lacntG ako drahu
farbu. Tym sa stava zbrarfiou zameranou na licit ¢iastocnych alebo
celohernych zavazkov v drahej farbe, pricom vsak v pripade misfitu straca
moznost zachrany pomoocu laceného fitu 44.

Podrobnejsi opis konvencie Astro najdete mimo iného napriklad tu alebo tu.

Konvencia Cappelletti (aka Hamilton)


http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_defenses_to_1NT
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Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

prinajmenej rovnako silné ako otvorenie,

INT kontra vacsinou obsahuje dobry vynos

ANT > jze:n;;(?rsfénzijsr:; ﬁz:;r;er licituje automaticky
INT 24 aspon 44 v drahych farbach

INT 2% srdcia a lacna, 2NT je otadzka na lacnu

INT 2 piky a lacna, 2NT je otazka na lacnu

AINT 2NT aspon 55 v lacnych farbach

Cappelletti je medzi bridzistami najobltibenejsia konvencia v tejto situacii a
hrava sa aj ako "Standard" v ndhodnych partnerstvach. Experti vSak proti
nej maju viacero vyhrad, napriklad:

o kontra je malo netcinna

o neobsahuje rozlohy typu: dihsia(5plus) lacna, kratSia
(4list) draha

o problematické invity na hru

Pokial vSak maju partneri predebatované podmienky ohladom zakladnych
licitacnych atribGtov pre zasah ako je pocet hracich zdvihov, podmienky
pre invit a pripadnu sutaznu drazbu, tak aj tato konvencia je dobrou
licitaCnou zbranou. Plati totiz, Ze praktické nedostatky tohto druhu st v
teoretické expertné namietky. ESte dodam, Ze konvencia sa zrodila v
rokoch, ked' sa zacalo presadzovat otvorenie slabym 1NT (typicky 12) a
vtedajSie obranné konvencie (napriklad vtedy dominujica konvencia
Brozel) neobsahovali penalizaciu slabého NT a tak ich Gc¢innost bola nizka
nielen z hladiska penalizacie superov, ale aj z hladiska vymeny informacii.
Treba si ale eSte uvedomit, Ze prvoradym ciefom kontry na 1NT nie je
penalizacia superov (to je skér potencialna pridana hodnota), ale
predovsSetkym informovanie partnera o sile listu.

Podrobnejsi opis konvencie Cappelletti ndjdete mimo iného napriklad tu.

Konvencia Landy

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky


http://www.bridgeguys.com/Conventions/Cappelletti.html

prinajmenej rovnako silné ako otvorenie,

INT kontra vy . S
Vacsinou obsahuje dobry vynos
aspon 44 v drahych farbach, partner
INT 2ds licituje automaticky 24 ako otazku na
farbu
AINT 2NT aspon 55 v lacnych farbach
ANT iné hlasky  prirodzeny vyznam

K tomu asi nie je ¢o dodat, nakolko z tohto opisu vidiet, ze ide o
jednoduchu konvenciu, ktorej efektivita vyplyva z jej jednoduchosti. Snad’
len tolko, Ze kontra je opéat davana so silnym listom, ale nie je ju treba
vnimat a priori ako trestnu. Ale aby spominana jednoduchost nebola Uplne
jednosmerna, tak si este uvedme licitaciu po zasahu 2 trefy, Cize po
akomsi obrannom "Staymane" na drahé farby:

Konvencia Landy, licit po zasahu 24l

Otvarajuci Zasah Druhy super Partner zasahujuceho

(INT) 2 (pass) ?

o pass: silna preferencia, misfit v
drahych farbach

o 24%: nemam preferenciu, vyber
farbu ty

o 2%W/&: slaby list, preferencia pre
danu farbu

o 2NT: invit na 3NTproblematické
invity na hru

o 3+#: umely forsing do hry

o 3%: prirodzené

o 3W/&: invit

Podrobnejsi opis konvencie Landy najdete mimo iného napriklad tu alebo
tu.

Konvencia Mohan

Otvarajluci Zasah Vyznam hlasky


http://www.bridgeguys.com/Conventions/LandyOriginal.html
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prinajmenej rovnako silné ako otvorenie,

INT kontra vyvazeny list

INT 2ds obe drahé farby

INT 2% transfer na srdcia

INT 2ds transfer na piky

INT 2ds piky a lacha

INT 2NT srdcia(!) a lacna

INT /4 Lacny 6list, konStruktivne
INT 3/ & drahy 6list, preventivne

Konvencia Mohan je novSia konvencia ako predtym uvedena a jej
zaradenie medzi klasické konvencie je mozno diskutabilné, ale kedZe ju
pokladdm za uzito¢nu a kedZe v druhom dieli o tychto konvenciach je
mnozstvo inych kandidatov a tém na spomenutie, tak som ju trochu
néasilne "vopchal” do tejto ¢asti. Ku konvencii treba uviest nasledujtce:

o je urCena proti slabému NT

» podla moéjho nazoru je vSak pouzitelna aj proti mini NT
alebo silnému NT

o velkou vyhodou je transfer na drahé farby, ¢o dava
moznost réznych dalsich licitov a invitov

o problémom su jednofarebné lacné listy alebo kombinacie
dlhsSia lacna s drahou

Podrobnejsi opis konvencie Landy najdete mimo iného napriklad tu.


http://www.bridgeguys.com/Conventions/MohanDefenseNT.html

Obrana proti otvoreniu 1NT (ll.¢éast)

Moderné konvencie po superovom otvoreni 1INT

V prvej Casti som skusil opisat niektoré Standardné licitané konvencie pre zasah po

superovom otvoreni INT. Rovnako ako znalost tychto konvencii patri do akéhosi

potrebného vedomostného licitatného minima (minimum je mozno prisilné slovo, ale kazdopadne
je ovela lepSie o tychto konvenciach vediet ako nevediet, znalosti proste hru hraca posilfiuju

a skvalitiuju, kym nevedomost ju implicitne oslabuje) aj znalost modernych licita¢nych
konvencii, ktorych opisu sa budem venovat v tomto texte.

Zacnem konvenciou DONT (akronym Disturb Opponents' NoTrump) od Martyho Bergena. DONT
je obltbena hlavne v USA, pripadne v zapadnej Eurépe, je ohladom popularity Cislo 2 po
konvencii Cappeletti. DONT vhodnym spdsobom spdaja konstruktivny licit viastnej linky so
stazenim licitu superov. Inou pozitivnou vlastnostou je moznost pouzit DONT aj po slabom NT, ale
aj po silnych 2NT, pripadne silnom jednom trefe. Kto teda hlada univerzalny nastroj, méze
siahnut po DONT.

Konvencia DONT

Otvarajaci Zasah Vyznam hlasky

INT kontra Jednofarebny zasah s nezndmym 6listom

INT 2 ukazuje trefy a neznamu vyssiu farbu

INT 2% ukazuje kara a neznamu vyssiu farbu

INT 2% ukazuje srdcia a piky

INT 2& ukazuje 6list pikovy, ale slabsi ako cez 2

INT 2NT ukazuje trefy a kara

INT iné prirodzené, ale slabsie ako kontra, ktora tieto zasahy limituje zhora

Konvencia DONT predpoklada zasahy uz od rozléh 44, napriklad s aj listom K10xx,X,KQXXX,XXX,
i ked za nevyhodného stavu hier je hra¢ nabadany k opatrnosti. Koncept tychto agresivnych
zasahov je oprety na dvoch predpokladoch: oficidlne na pravidle totalnych zdvihov Larry
Cohena (popisanom v znamej knihe Law of Total tricks) a podla mfa zaroven neoficialne aj
zasah pripravena. Napriklad kontra na otvorenie méze byt davana s natolko slabym
jednofarebnym listom, povedzme s listom xxx,Q9xxxx,AJx,X, Ze autor konvencie Marty

Bergen vyslovene varuje pred pasovanim tejto kontry partnerom a teda jej zamenou za
trestnu kontru. Technickd vyhodu konvencie DONT napriklad oproti konvencii Cappeleti vidim v
tom, Ze umoznuje zhodu v lacnej uz na druhom stupni.

Podrobnejsi opis konvencie DONT najdete mimo iného napriklad tu.
Konvencia Meckwell.

Nazov je odvodeny od mien svetoznamych hracov, autorov konvencie, Jeffa MECKstrotha a
Erica RodWELLa.

Konvencia Meckwell

Otvarajaci Zasah Vyznam hlasky


http://home.comcast.net/%7Ekwbridge/dont.htm

alebo jednofarebny list s lacnou alebo obe drahé, partner licituje 2 ako

INT kontra otazku

INT 2d trefy a draha

INT 2% kara a draha

INT 2% jednofarebny list srdcia
INT 24 jednofarebny list piky

INT 2NT aspon 55 v lacnych farbach

S konvenciou nemam praktické skudsenosti, ale viem, Ze ju hraje mnoho poprednych hracov,
¢o hovori samo za seba. Literatira ju doporucuje predovsetkym proti silnému NT, kym proti
slabému NT nepochybne postrada moznost penalizacie. Podrobnejsi opis konvencie Meckwell
najdete mimo iného napriklad tu.

Daldia v rade je konvencia Wolsey. Autorom je Kit Woolsey, tspesny hraé nielen bridzu, ale
aj backgammonu, ktory prispel do bridzovej teorie navrhom dvojcestného checkbacku a aj
tejto konvencie pre zasahy po otvoreni 1NT:

Konvencia Woolsey

Otvarajaci Zasah Vyznam hlasky

INT kontra ukazuje lacny 5list a drahy 4list

ANT ol asPor”\ 44 v drahych farbach, partner licituje automaticky 24 ako
otazku na farbu

INT 2% ukazuje jednu z drahych farieb

INT 2w srdcia a neznama lacna

INT 2 piky a neznama lacna

INT 2NT aspon 55 v lacnych farbach

INT iné hldSky  prirodzeny vyznam

Ak vidiet, konvencia je zamerana na kombinacia lacha-draha. Wolsey doporuduje

kontrovat otvorenie so silnym listom 19 plus a potom licitovat 2NT ako cestu ku

odhaleniu pripadného blufu. Metdda je nepochybne logicka, akurat bluf v podobe otvorenia 1INT
je naozaj zriedkavy. Inou fintou je kontra na otvorenie s jednofarebnym lacnym listom,

pri¢om kontrujlici potom zapasuje otazku na drahu farbu 2kara. Z uvedenych naznakov vidiet, ze
aj tato konvencia potvrdzuje skuto¢nost, Ze najdélezitejsim faktorom je partnerska zhoda

0 vyzname danej sekvencie a prinajmenej minimalne rozpracovanie konkrétnej

sekvencie. Podrobnejsi opis konvencie najdete mimo iného napriklad tu.

Konvencia Cayne. Na zaver ponikam snapshot systému Cayne, Cize systému, ktory na
BBO pravidelne hrava Jimmy Cayne so svojimi partnermi, prevazne hra¢mi talianskej
reprezentéacie, ¢o samo o sebe je pozoruhodny fakt. Druhou pozoruhodnostou je, ze tentoraz
ide skoér o konzervativny pristup ku zasahom po jednom NT, ale tento pristup je podla
modjho pozorovania vysoko Uspesny. Ddvodom opét nie je vSak koncepcia zasohov,

ale prepracovanost systému. Kedze neviem o webovej prezentacii Cayneho systému, tak
pre pripadnych zaujemcov ponukam cely jeho popis v tejto licitaCnej situacii. Ak zaujem
nemate, nasledujlce 3 obrazky ignorujte.


http://www.bridgeguys.com/Conventions/meckwell_convention.html
http://www.jeff-goldsmith.org/system/woolsey.html

After Opponent Opens Strong INT:

X =PENALTY

2a=w+ A
2# = Transfer to ¥ (may be a 4-card suit with another 6-card suit)

(ALL RANGES; ALL Seats DOUBLE =Penalty)

2% = Transfer to & (mayv be a 4-card suit with another 6-card suit)
24 = 5+a limited
2N = 2 suited

IN

=| Best spot for

responder

=| To PLAY

Bid vour longest

MAJOR

IN

= WARNING:

Mayv have a very
weak hand. 2 &
bidder now bids
his better or
longer MAJOR.

[
> £

P | 3w

I

=| Responderis

showing a limit

=| raise with 3-card

support

1N

The STRONGEST
RAISE
RESPONDER can
make

IN

Transfer toa, mav bea 4-
card suit. Ifa4-card suit,
then a six card suit in
addition. If a & one suited
hand, then a very
constructive hand, as
direct 2 & would be
natural and limited.

S5v4a REJECTS
4w54 REJECTS
55w a REJECTS
Sadw ACCEPTS
S5vida ACCEPTS.
Shortness and slam
trv (448 44)
3/5v & ACCEPTS

FORCED

3

2IN=4 & and another 6 card
suit; 34 ask other suit




TILAATA R

= P 3 5+a and 5+ of suit bid
3+
3w ALWAYSBID 2& W/5-5
IN|[2a | P 2a = ALITTLE BIT 3a =| Strong & Invitation
IN |2a& | X | XX | = BID BEST MAJOR IN|3a =| PREEMPTIVE
3¢ (Vulnerability oriented)
v
3
IN |24 | P 2w MAY HAVE
ZERO
IN |2¢ | P |2v |=| FORCED IN|[2¢ | X | XX | = 20orless &
P I
2m 44
Y =| 4% and 64
2N =| 4% and 6& or
3 =l Se & Sa
3¢ T Sv & Se
v ~| STRONG INVITE
IN |2 | X | XX [=|20rless ¥
P | = 3w
2 || 4w

Obrana proti miniNT. Otvorenie miniNT (ktoré u nas hrava par Kemenova-Tomcani),

cize otvorenie 1NT so silou 10-12/13 bodov, je otvorenie, na ktoré je maloktory par

pripraveny. Pritom hlavne v sutazi parov ide o kriticku situéaciu, lebo si musite uvedomit, Ze superi
sa vam pokusaju ukradnut zavazok. Ak tam napriklad méate vy jeden NT a nechate hrat jeden
NT sUperov, tak zapiSete miesto plus 90 len plus 50 alebo miesto plus 120 len plus 100 (superi
2krat padnu v prvej, v druhej hre samozrejme takto neotvoria). Je to proste bezpracny zisk
pre superov, pricom v podstate mate dojem, Ze si nemézete nijako pomdct. Pomoc je

vSak "jednoduch&": musite sutazit o zavazok, ak su superi v prvej hre a nesmiete im dovolit
hrat ANT, pripadne dovolit im hrat takyto zavézok bez kontry. Ale pozor: kym Vy snahou

o penalizaciu superov po miniNT neraz vstupujete na neprebadant pddu, tak Vasi superi sa v
tejto situdcii citia ako ryba vo vode, lebo uz zazili dostatok podobnych situacii a na rozdiel od
Vas maju unikovu siuaciu podrobne prepracovand. Preto pokial si nie ste isty vyhodou
penalizacie doporucujem uprednostnit uchmatnutie zavéazku superom, pricom si treba uvedomit,
Ze ak Vasa linka ponukne farbu ako prva, tak CiastoCne zmaze prvotna nevyhodu.

Mimochodom, zaujimavé Gvahy na tému otvorenia a hrania zavazku jeden NT najdete tu.

Varianta Meckwell proti miniNT:

Konvencia Meckwell proti miniNT

Otvarajuci Zasah Vyznam hlasky

INT kontra ukazuje rovnaku silu ako otvorenie

INT 2ds ukazuje trefy a susednu farbu, teda kara alebo piky
INT 2% kara a jedna z drahych

INT 2w dobry srdcovy 5list s s tromi zdvihmi alebo 6list

INT 2 dobry pikovy 5list s s tromi zdvihmi alebo 6list


http://www.chrisryall.net/bridge/1nt-complex.htm#bid-1nt

INT 2NT jednofarebny zasah s lacnou
Ako vidite, Meckwell doporucuje kontrovat otvorenie miniNT uz so slusnym minimom,

pricom predpoklada, ze pripadné potencialne straty v pripade riskatnej situacie budu
ojedinelejSie nez v pripade pasivneho pasovania. Podla mfia nemozno s tymto pristupom nesuhlasit.

A eSte raz Bergen, tentoraz proti miniNT:

Konvencia Bergen proti miniNT

Otvarajuaci Zasah Vyznam hlasky

INT kontra  ukazuje silu od 13 bodov, od partnetra sa oCakava pass
INT 2 lubovolny jednofarebny list, partner licituje 24 ako otazku
INT 2% kara a draha

INT 2% srdcia a piky

INT 2d piky. SlabsSie ako piky licitované cez 2ds

Otazna je uloha kontry a nutnost pasovat. Mam skasenost, Ze u nas sa takéto pravidlo
zriedka uznava, pred ¢im si dovolim varovat ako aj pred kazdou podobnou ukazkou
partnerskej nespoluprace tohto druhu. Hra¢ by mal kontru vydrzat a unikat z nej len po
zahdjitela prepasoval. Vtedy ma zo slabym listom pravo sa domnievat, ze stperi maju
bodovu prevahu a podniknat zachranna akciu. Popis konvencie najdete tu.

Zaverom este mala klasifikacia. KedZe metddy obrany proti otvoreniu 1INT sa liSia podla
rozsahu otvorenia, je vhodné uréit zakladné orientacné limity pre klasifikaciu tychto otvoreni:

. mMIniNT: 10-12/13 bodov
. slabyNT: 12/13-15 bodov
. silnyNT: 14/15-16/18bodov

Doporucenie ku vyberu konvencii. Postup by mal byt asi takyto:

. Poznat a hravat s partnerom aspon jednu z uvedenych konvencii, pri¢om pre Gvodné zoznamenie
sa postacia zaklady danej konvencie.

. Nasledne sa zoznamit s podrobnejsimi postupmi v ramci dalich licitaénych kdl a pokial' ma par uz
dosati¢né skusenosti, tak je zaroven schopny zvazit, ¢i prvotny vyber konvencie zodpovedal jeho
licitatnému Stylu a ¢i bol vhodny.

. épecialisti moézu zvazit hranie réznych konvencii proti rézne silnym otvoreniam. To je vhodné
hlavne vtedy, ked zakladna konvencia hravana proti silnému NT neobsahuje moznost penalizacie
stiperov po slabsich otvoreniach (penalizaciu netreba brat doslova, penalizacia totiz nema vysoku
frekvenciu, ale na druhej strane trestna kontra dobrym spdsobom otvara licitaciu pre nasu linku).

Stale vSak podla moéjho nazoru plati, Zze bez toho, aby som podcenoval Glohu prislusnej konvencie
a teda to, ktora konvencia je vhodna a ktora menej vhodna, tak najdolezitejSia je tzv. dalSia
licitacia po zasahu, ¢ize napriklad schopnost ujst pred penalizaciou alebo schopnost zabojovat

v sttaznej licitacii a samozrejme moznosti invitu a vyberu celoherného zavazku. Ak tieto

moznosti nema par dostatocne Specifikované a ak sa v takychto situaciach potaca v neistote, ¢o

je neklamny znak nedostatku dohéd, tak lepSiemu vysledku nepomdze ani konvencia z 22. storodia.


http://www.bridgeguys.com/Conventions/BergenOverWeakNT.html

Reverz

Zatneme prikladmi, ktoré nam pomézu definovat, ¢o reverz vlastne je.

Priklad 1

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

14 1w

2 Tento sled nie je reverz
Priklad 2

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky
1 1%

2% Tento sled je reverz

Priklady 1 a 2 slGzia ako ukazky rozdielu medzi licitacnhou sekvenciou
obsahujucou reverz a medzi sekvenciou reverz neobsahujdcou. Existuje
viacero definicii reverzu, ale my budeme nazyvat reverzom licita¢nu
sekvenciu, v ktorej zahdjitel' bez skoku licituje v druhom licitaénom
kole na druhom stupni novu farbu vyssiu ako bola farba zahajenia.
V priklade 1 zahdjitel licituje v druhom licitacnom kole 24, o je niZSia
farba ako je farba zahajenia, takZze nejde o reverz. V priklade 2 zahdjitel
licituje v druhom licitatnom kole 24, vysSiu farbu ako je farba zahajenia,
licituje tzv. reverz.

Kedy pouzivame reverz?

V prirodzenych licitaCnych systémoch s velkymi bodovymi rozpatiami pre
otvorenie od 11 do 21 bodov je ¢asto problémom oznamit partnerovi, aka
je vlastne bodova sila otvorenia. Niektoré problémy tohto druhu pre
systémy typu Sayc alebo 2/1 pomaha riesit reverz. Reverz oznamuje, ze:

. zahajitel ma aspon 16 bodov,

. zahdjitel nema vyvazenu rozlohu (méa najmenej rozlohu typu 5422
alebo eSte menej vyvazenl),

. prva licitovana farba zahajitela je dlhsia ako druha.



Podla tychto predpokladov je vyhovujucim listom pre licit podla prikladu
¢.2 napriklad list #K6 WAS5 #AJ84 #KQ1086. Ale zbavme tento list jednej
figury, napriklad pikového krala, Cize Cosi ako #106 WAS5 #AJ84 %KQ1086
a s tymto listom uz musi licit prebehndt nasledovne:

Priklad 3

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

1 1w

ol Nemame 16 bodov, nemodézeme

pouzit reverz.

Reverz teda vyzaduje striktné splnenie vyssSie definovanych podmienok. Co
reverz eSte oznamuje? Pomo6zme si dalSim prikladom:

Priklad 4
Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky
1l# 1és
HlaSka ukazuje 16 bodov a
2w

najmenej S5list# a 4listy
Pre reverz je dalej charakteristické, ze

. hlaska forsuje na jedno kolo,
. hegativna preferencia prvej farby je mozna az na tretom stupni.

Preberme si teraz rézne licitacné situacie, ktoré nejakym sp6sobom
suvisia s reverzom.

Silny vyvazeny list

Co ma zalicitovat hrac s listom typu #AKxx ¥Kx #KQJx & Kxx, ktory
otvori licit 14 a partner zalicituje 1%? Hra¢ ma dostatocnu bodovu silu na
reverz 2#, ale rozloha je vyvaZzena, takze nespifa jednu z nutnych
podmienok pre reverz. Povedat jeden # je zase malo, lebo takyto sled
popiera 18 bodov a viac. Preto je treba s vyvazenymi rozlohami bez fitu vo
farbe odpovedi licitovat 2NT skokom, ¢o ukazuje silu 18-19 bodov a



zaroven nepopiera 4list v nelicitovanej vyssej farbe ako je farba otvorenia
(tato hlaska samozrejme popiera 4list vo farbe odpovede partnera, lebo ak
vo vySsom slede partner miesto 1% licituje 14, tak zahdjitel licituje 4, Co
ukazuje 18-19 bodov a 4list#). Ako potom zisti odpovedajuci pripadny fit v
druhej drahej farbe, v naSom pripade v pikoch? Otazkou na druhud drahu
farbu mézu byt 3 trefy, akasi forma znameho druhostupriového checkbacku.

Skok vo farbe reverzu

Priklad 5

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky
14 1l

3y ?7?

Ktory list z nasledovnych dvoch uvedenych ma zahgjitel v priklade 5?

1. #38 WAQJ105 #AKJ1087 #4 alebo
2. #K654 ¥5 #AKJI87 #K65 ?

Odpoved na tuto otazku je skryta v odpovedi na SirSiu otazku, ktora
skiima, Ci je skok v novej farbe (ktora sa da pouzit ako reverz) lepsSie
rezervovat pre extrémnu rozlohu typu 65, pricom ide o 6list vo farbe
otvorenia a 5list v novej farbe - teda o list typu 1 - alebo pre ukazanie
4listého fitu vo farbe odpovedi a zaroven singla v licitovanej farbe, Cize o
akysi druh splintera so silou invit plus - teda list typu 2. LicitaCna tedria
preferuje vyznam splinter. Teoreticky presny nazov tejto hlasky je
minisplinter a ani neforsuje do hry, lebo v pripade absolutneho minima
odpovedajliceho umozfiuje zastavenie licitacie na tretom stupni, teda na
3¥Walebo 3#. ESte treba dodat, Ze list typu 2 ma vyrazne nizsiu frekvenciu
a zaroven plati, ze extremné rozlohy mozno licitovat ina¢, pritom rovnako
popisne:

Priklad 6

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

1% 1ds


http://www.bridgehands.com/C/Checkback_Stayman.htm

vSetky 3 hlasky ukazuju

2% 284/2NT/3% AV g
(prislusné) minimum

3y ukazuje rozlohu 65 (64,5%)

Plati teda pravidlo, Ze licit farby o stupen vyssej ako je reverz, je splinter a
nie rozlohovo lepSi/extrémnejsi reverz.

Reverz odpovedajuceho

Pre reverz odpovedajuceho platia trochu iné podmienky (licitované farby
aspon 44, pocCet bodov 12 plus) ako pre reverz zahdjitela, ale hlavnym
rozdielom je, Ze kym reverz zahdjitela forsuje na jedno kolo, tak reverz
odpoveduceho je prikazom do hry:

Priklad 7

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

leds 1%

INT oW/ Tento sled je reverz a forsuje do

hry

Reverz po odpovedi na druhom stupni typu 2/1

Priklad 8

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky
14 2d

2%/ i Reverz??

Otazniky napovedaju, ze situacia nie je jednoznacna. Prvym problémom je,
¢i odpoved 2/1 forsuje do hry. Ak ano, tak je urcite zbyto¢né pouzivat
reverz ako dodatocny druh forsingu a je lepsSie povedat 2% so 4listom
srdce aj pri minime. Nejde teda v takomto pripade o reverz. Druhy problém
je ako hrame odpoved 2/1 v saycovskom Style, CiZe sice obsahuje isté
hodnoty typu invit plus, ale zaroven neforsuje do hry. Teraz nie je zrejmé,
Ci je alebo nie je vhodné hrat takéto hlasky ako reverz a je to vecou
dohody partnerov.



"Reverzy" na prvom licitaénom stupni

Priklad 9

Otvarajuci Odpovedajuci
1 1w

1

Existuju dokopy 3 sledy tohto typu, v ktorych zahajitel zalicituje na prvom
stupni vyssiu farbu ako je farba otvorenia. Z definicie reverzu vidime, ze
hlaska nesplna podmienky reverzu, nakolko:

. nie je zrejmé, ze zahdjiitel ma viac ako 16 bodov,

. nie je zrejmé, ze zahdjitel nema vyvazenu rozlohu (naopak, kludne
modze mat vyvazenu rozlohu),

. prva licitovana farba zahajitela nemusi byt dlhsia ako druha.

Napriek tomu sa tato hlaska obcCas chybne oznacuje ako reverz, ¢o vytvara
ilhziu, Ze preto je tato hlaska forsujldca na jedno kolo. Nie. Tato hlaska by
sa mala hrat ako forsujuca na jedno kolo (ale modze sa hrat aj ako
pasovatelha so zlym 5-6 bodovym minimom), ale nie preto, lebo ide o
Gdajny reverz, ale napriklad preto, ze zahajitel mdéze mat rozlohové
rezervy typu 6-7 # a 4list# a partner by ho nemal trestat pasom za
inteligentny licit 14,

Ak uz sa zaoberame tymto sledom, tak nezaskodi pripomenut sledy velmi
podobné:

"Reverzy skokom" na druhom licita€énom stupni

Priklad 10

Otvarajuci Odpovedajuci

Lede 1%

o Toto nie je reverz, ale do hry

forsujuci skok v novej farbe



Opéat existuju dokopy 3 sledy tohto typu a Casto sU nespravne oznacované
ako reverz. V skutocCnosti ide o hlasku silnejsSiu, forsujtcu do hry, CiZze so
silou od dobrych 18/19 bodov alebo s dobrymi rozlohovymi rezervami a
malym poctom (maximalne 5) stratovych zdvihov.

Acol reverz

Pripomenme si definiciu reverzu: neskokova hlaska novej vyssej farby ako
farba zahajenia v druhom licitacnom kole na druhom stupni. V klasickom
licitaCnom systéme Acol a v systémoch zachovavajucich jeho filozofiu je
definicia reverzu ina: licit novej farby vyssSej ako su dva v prvej licitovanej
farbe.

Priklad 11

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

1wy 1

3% Tento sled je acolovsky reverz

Acolovsky reverz samozrejme forsuje na jedno kolo, ale oproti
Standardnému reverzu obsahuje jeden slabsi predpoklad na rozlohu: nova
farba nemusi byt 4list. Vyhody dobre ukéaze nasledovna ukéazka:

Priklad 12
Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky
1vy INT
Dobry trefovy fit, 5list, povedzme
3ede S S listom typu #XxXxX ¥XxX #KxX
S KQJIXX
6o Automaticky s listom typu #Xx

WAKJ1OXX #AxXXedsAXX

Vylicitovat takyto slem v prirodzenych systémoch ala Sayc je obtiazne a
Acol tu zrejme boduje (ziadny obed vSak nie je zadarmo a tak zase straca
Vv inych pripadoch, povedzme pri rozlohovych listoch, kde partner nepotvrdi
skok na treti stupen so 4listom).



zaver

Pisat o reverze ako o licitatnej konvencii je mozno trochu prekvapujtce,
lebo reverz sa obcas poklada skor za akusi licitacn metédu ako
definovanu licitant konvenciu. Pritom definicia reverzu je v skuto¢nosti
pomerne striktna a nedava vela volného priestoru, Co zaroven znamena, ze
jej nedodrzavania je zdrojom licitaCnych problémov a nedobrych zavazkov.
A ako ukazuje tento text, aj pri dodrziavani definicie reverzu vznika vela
navaznych otvorenych otazok tykajucich sa hlavne tretieho kola licitacie
(alebo tzv. strednej Casti licitacie), ktoré musi ambiciézny par podrobne
predebatovat. Prave stredna Cast licitacie, prave hladanie a vytvaranie
definicii pre tato Cast licitacie, vytvara rozdiel medzi hra¢om spoliehajacim
sa na odhad a medzi hra€om spoliehajlicim sa na vymenu informacii s
partnerom.



Puppet Stayman

Jednym z Castych licitacnych problémov v prirodzenych, bodovo nelimitovanych
licitaCnych systémoch ako je Sayc alebo 2/1, su listy s drahym 5listom a
bodovou silou zodpovedajlcou beztromfovému otvoreniu, CiZze otvoreniu INT
(15-17) alebo 2NT (20-21). Mate povedzme nasledujuci list:

K106 #AJ4 WKQ732 #K12

a na otvorenie 1% partner odpovie 14 a zrazu je tu problém, ¢o zalicitovat.
Preco? Lebo INT je tak do zlych 15 bodov, takze by mali prist 2NT na
vyjadrenie sily. To ale tieZ neznie dobre, lebo

mozeme mat na linke malo bodov na taky zavazok
a Co zalicitujeme, ak budeme mat 18 bodov? 3NT?
a ¢o potom, ak budeme mat 20 bodov?

Podobny problém vznika pri listoch s drahym 5listom so silou 20-21 bodov.

Je moznych viacero rieSeni tejto situacie. Zaoberajme sa teraz rieSenim, ktoré
zahriuje tieto listy pod otvorenie 1INT a 2NT listy s prislusnou bodovou silou a
drahym 5listom. Takto budeme mat silu otvorenia precizne uréenu, avsak
problémom zostane urcenie rozlohy. Pre urcenie rozlohy sa po beztromfovych
otvoreniach pouziva konvencia Stayman: otadzka na draht farbu zahajitela.
Klasicka konvencia Stayman je vSak otazka na drahy 4list, ktor( pre nas pripad
potrebujeme rozsirit na 5listy. Takejto rozsirenej konvencii, rieSeniu tejto
situacie, sa hovori Puppet (tzv. babkovy)Stayman.

Teraz mézeme prikrodit ku samotnej konvencii a k jej zakladnym nastrojom:

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

2 NT 3eds otazka na drahy 5list
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden
3¢ drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho
3y mam srdcovy 5list
3 mam pikovy 5list
3NT nemam drahy 4list

Licit po odpovediach 3% a 3# je obycCajne jednoduchy, partner draha farbu
alebo podpori jej zvySenim na hru alebo zalicituje 3NT. A ak zalicituje nieCo



iného? To je vec dohody, ale najjednoduchsie je pokladat takato hlasku za
cuebid a za vyzvu ku cuebidom na dohodnutej drahej farbe. Ako vSak licitovat
dalej po odpovedi 3#?

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

2NT 3 otazka na drahy 5list
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden
3% drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
3y mam pikovy(!) 4list
3 mam srdcovy(!) 4list
3NT nemam drahy 4list
A mam oba drahé 4listy a mam chut hrat slem

mam oba drahé 4listy a nemam chut hrat

44
slem

Miernym zadrhelom konvencie suU na prvy pohlad odpovede 3% a 34, ktoré

ukazuju 4list nie vo farbe licitovanej, ale v druhej drahej farbe. Cielom tejto
vyvrtky je ustanovit ako hlavného hraca otvarajluceho a docielit potencialnu

vyhodu z toho, Ze jeho silny list bude kryty pred vynosom. V praxi to vyzera
nasledovne:

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

2NT 3 otazka na drahy 5list
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden
3¢ drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
3y mam pikovy(!) 4list
4dds aj ja mam pikovy 4list

Predosly sled mierne upravime nasledovne:

Otvéarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

2NT 3 otazka na drahy 5list



nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden

3% drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
3y mam pikovy(!) 4list
4ds aj ja mam pikovy 4list a mam chut na slem

Ako vidiet, Styl licitacie je stéle ten isty. To je délezité, lebo unifikacie tohto
druhu znizuju moznost zabudnut vyznam doty¢nej hlasky. Mnoho hracov
preferuje pouzivanie Puppet Staymana len po otvoreni 2NT, ale existuju (uz
spomenuté) dobré dévody pre pouzitie tejto hlasky po otvoreni INT. Pozrime sa
preto, ako funguje Puppet po otvoreni 1NT.

Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

1NT 2 & otazka na drahy 5list
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden
2 # drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
2y mam 4list pikovy, nemam 4list srdcovy
2 & mam 4list srdcovy, nemam 4list pikovy.

5 NT mam oba drahé 4listy. Pozor: pasovatelna

hlaska.

3w mam srdcovy 4list a pikovy 5list, prikaz do
hry

34 mam srdcovy 5list a pikovy 4list, prikaz do
hry

3 NT nemam drahy 4list

4 NT prirodzené, invitujuce

Principy dalSej licitacie:
Otvéarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

1NT 2 & otazka na drahy 5list, 8 bodov a viac



nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden

2 % drahy 4list.Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
2y mam 4list pikovy, nemam 4list srdcovy.
2 i mam 4list pikovy a minimum
2 NT nemam pikovy fit a som minimalny
3 NT nemam pikovy fit, ale mam maximum
4 i mam pikovy fit a maximum

V nasledujucej akcii odpovedajuci ukazuje 4list srdcovy a otvarajuci ukazuje silu
svojho listu:

Otvarajuici Odpovedajuci Vyznam hlasky

1NT 2 & otazka na drahy 5list, 8 bodov a viac
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden

2 # drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.

2 i mam srdcovy 4list a nemam pikovy 4list.

2 NT nemam srdcovy fit a som minimalny

3y mam srdcovy fit a som minimalny

3NT nemam srdcovy fit a som maximalny

4 v mam srdcovy fit a som maximalny

Treba dodat, Ze i ked' je Puppet rieSenim pre hladanie réznych druhov zhéd v
drahej farbe, tak v ramci pravidla, ze ani v bridzi nie je ziaden obed zadarmo,
tak aj Puppet vytvara niektoré problémy. Spomeniem tri z nich.

Problém s rozlohou 5 pikov a 4 srdcia po otvoreni 2NT. Ak odpovedajuci
zalicituje najprv transfer na piky, tak po 3pikoch je riskantné licitovat svoju
rozlohu dalej 4srdcami. Ak pouzije Puppet 3trefy, tak je po odpovedi 3NT v
konoch, lebo nema priestor na zistenie 3kartového pikového fitu. Preto niektore
pary Puppet odmietaji a miesto toho pouzivaju konvvenciu Smolen zameran
prave na ukazanie rozlohy 54 v drahych farbach. Inym rieSenim je prehodenie
vyznamu odpovede 3srdcia a 3nt:



Otvarajuci Odpovedajuci Vyznam hlasky

2 NT 3eds otazka na drahy 5list
nemam drahy 5list, ale mam aspon jeden
3¢ drahy 4list. Otazka na rozlohu
odpovedajuceho.
3y nemam drahy 5list
3 mam pikovy 5list
3NT mam srdcovy 5list

Pozrime si priklad:

&KO4 &AQI7
¥AKJOS ¥765
# AKS5 +J3

& K4 & 1085

West East Vyznam hlasky

2NT 3eds otazka na drahy 5list

3NT mam srdcovy 5list
44 transfer na srdcia

4%

Napriek existencii tohto rieSenia osobne doporucujem hrat Standardny variant
Puppeta.

Problémy moze spbsobit aj otazka otvarajliiceho na drahy 4list a konkrétne
skuto¢nost, Ze odpovedajuci nelicituje drahy 4list, ale jeho komplement. Tento
spOsob poskytuje obrane dodatoc¢né informécie, ktoré moéze vyuzit pre vynosovu
kontru a niekedy aj pre trestnu kontru (raz som takto okontroval 4srdcia za
1100, pricom pri Standardnom licite by ma to nikdy nenapadlo). Tento risk je
teda realny, ale pomerne zriedkavy. Naviac - sUperi ¢asto spia a vynosovo
nekontruju. To sice nie je technicky argument, ale skor psychologicky, na jeho
sile to vSak meni malo.

Tretim problémom je skutocnost, ze Puppet svojou definiciou potrebnej bodovej
sily obmedzuje tzv. Uunikovu taktiku z bezového otvorenia. Ide o taktiku
pouzivani hlavne po otvoreni 1NT s farebne orientovanymi listami neinvitujlcej



sily a vacsinou diZzkou v drahych farbach a ¢asto s kratkostou v trefoch. Alebo si
upravite bodovy limit pre Puppet alebo zabudnete na tento druh Uniku v podobe
tohto Spekulativneho licitu.

zaver

napriek tymto nedostatkom osobne Puppet Stayman doporucCujem, lebo prinosy
z otvoreni definovanych listov s drahym 5listom bezovymi otvoreniami bez
straty moznosti najst osemlistii zhodu v drahej farbe prekonavaji spomenuté
negativa. Zvysuje sa frekvencia pomerne malo frekventovanych bezovych
otvoreni a licitacia po bezovych otvoreniach je relativne silnou strankou
licitaCnych systemov. Zaroven sa znizuje rozsah a frekvencia prilis Siroko
definovanych otvoreni jedna v drahej, ¢o umozni jednoznacnejsie definovanie
licitaCnych sledov. Puppet Stayman je proste konvencia, ktora zvysuje licitacnu
istotu.



	Licitačné konvencie
	Obsah
	Obálka
	Lebensohl
	Lebensohl (II.časť)
	Michaels
	Michaels (II.časť)
	Obrana proti otvoreniu 1NT
	Obrana proti otvoreniu 1NT (II.časť)
	Reverz
	Puppet Stayman


